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REGLES DFFICIELLES
DU
VOLLEY - BALL

Note préliminaire
Ces régles sont valables pour les £quipes masculines et féminines

34 1'exception de la régle II art.2 : hsuteur du filet.

CHAPITRE PREMIER
EMPLACEMENT DU JEU, AMENAGEMENT ET INVENTAIRE

REGLE I. - Terrain et lignes de jeu (fig.1, page 2)

Article Pfemier. -Terrain : 18 x 9 m libre de tout obstacle sur une
hauteur de 7 m, mesurés & partir du sol.

Art:2 - Lignes : Terrain délimité par des lignes de 3cm de largeur,

qui doivent Btre tracées & un minimum de 2 métres de tout
obstacle en salle couverte et de 3 m pour les terrains de
plein air. Dans tous les cas, un minimum de 3 m est a re-
commander.

Art.3

Ligne Centrale : La ligne sous le filet, de Scm de lerge,
sépare le terrain en deux camps égaux et s'arrgte aux lignes
de cfBté.

Ligne d'attaque : Dans chague camp une ligne de 9mx3cm paral-

Art.4
le & la ligne centrale et tracée & 3 métres de celle-ci.
Sa largeur de Scm étant comprise dans les 3 métres.
La zone d'attaque est délimitée par la ligne centrale et

la ligne d'attaque supposées prolongées indéfiniment.

Art.5 Surface de service : Deux traits de 15cm x Scm délimitant le
service sont tracés a 20 cm en arriére perpendiculairement
3 la ligne de fond 1'une sur la prolongation de la ligne de
c6td droit, l'autre @ 3 m & gauche de la ligne latérale.

La surface de service a 2 m de profondeur au minimum.

Art.6 - Température minimum ambiante : Non inférieur & 10 °C pour

les Matches Internationaux.

REGLE II. - LE FILET (Fig.2) - LES POTEAUX

L EL



Article Premier. - Dimensions @ im de large et 9m 50 de long.

Mailles de 10cm de cBté double épaisseur de toile blanche

de Scm de large, cousue au sommet. Un cable flexible tend

1'extrémité supérieure du filet en passant & 1'intérieur de

la bande.

Les poteaux destinés 3 soutenir le filet doivent gtre éloi-

gnés de un métre des lignes de c8té; ils ne doivent pas

emp8cher les arbitres de suivre le jeu.

Art.2 - Hauteur : Le filet sera placé au-dessus du gal :
Pour les éguipes masculines eshiors et juniors B 8 m 43.

masculines Cadettes et Féminines seniors

K

Pour les éqguipes
et juniors & 2 m 24.

Pour les équipes masculines minimes et les équipes féminines

cadettes et minimes & 2 m 10.

Les deux extrémités du filet doivent &tre a la méme hauteur

Terrain vu de face (Fig.2)
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du sol et ne peuvent dépasser de plus de 2cm la hauteur

réglementaire mesurée au centre du filet.
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Azigd = leux hotdes @obiles 4'4&toffe blanche de 5cm de large sont
placées sur 1e6 cBtés du filet, perpsnadicul giremst  oyy
lignes de cBté et & la ligne centrale.

Deux tiges flexibles verticales, séparées 1'une de l'autre
par 9,40m, seront fixées 3 20cm & 1l'extérieur de chacune das
bandes vzxtigslae« Ces deux tiges auroat une lofigueur de
1'BDm et un diamétre d'enviroﬁ 10mm? et seront faiteszsn-
fihel de yerre ou matériau similsire: Elles seront placées
de fagon & dépasser le dessus du filet de B0em: Les tiges
devront 8tre de deux couleurs brillaftes contrastéss nar

bandee supcrposése de 10 en 10cm.
Les bendss st les tiges sont considérées comme faisant

partie du filet.

AEGLE 111+ = LE BALLON - LE TABLEAU B'AFFICHAGE -
LA CHAISE D'ARBITRE

Article Premie®. « Le ballon : Le ballon devra 8tre sphérigue,
composé d'une enveloppe en cuir souple comportant 3
1'intérigur une veseie en caoutehouc au en matidre simi-
laire.

Le ballon devra 8tre d'une couleur unifarmey 8 szalla,
cette couleur devra Btre claire.

Circonférence de 66 + 1 cm.

Ppids de 270 gr # 10 grammes.

Art,2 - Tableau d'affichage : Portant deux séries de chiffres
mobiles est nécessaire pour toute rencontre officielle.
11 sera placé en dehors des lignes limites face au premier
arbitre. .

Artsd - Lhaise d'arbitre : D'une hauteur de 2 m 20 2 2 m 50 sera
placée dans le prolongement de la ligne centrale 30m50
du poteau (minimum).

La chaise d'arbitre doit permettre au premier srbitre de

surplomber le filete

dsilaws




CHAPITRE II
LES PARTICIPANTS AUX COMPETITIONS

REGLE IV. - DROITS ET DEVOIRS DES JOUEURS

Article Premier. - Connaissance des régles de jeu: Les joueurs
doivent connaftre les régles du jeu et s'y cohformer
strictement.

Art.2 - Droit du capitaine : Pendant les arréts de jeu, le capitaine
de 1'équipe a seul le droit de s'adresser au premier arbi-
tre, tout joueur devant passer par son intermédiaire; il
peut également s'adresser au deuxiéme arbitre, mais unigue-
ment dans les attributions de celui-ci.

Art.3 - Conduite des joueurs, remplagants et entraineurs
Tous les actes suivants doivent &tre sanctionnés:

a) s'adresser avec persistance aux officiels au sujet de
leur décision.

b) feire des remarques désobligeantes aux officiels.

c) commettre des actes désobligeants ou des actions tendant
3 influencer leur décisions.

d) faire des remarques désobligeantss 34 nersonnelles aux
adversaires.

e) donnmer, du dehors du terrain, des directives délibérées
34 un joueur ou une éguipe.

f) quitter le terrain sans 1'autorisation de l'arbitre

(sauf entre les sets) pendant une interruption du jeu.

g) Au moment de la touche de balle, particuliérement sur
réception de service, il est interdit aux joueurs de
frapper des mains, pousser des cris ou exécuter toute
action dans le but de génrer le jugement du premies ar=
bitre sur la touche de balle.

Art. 4 - Sanctions :

1% Pgur une faute légdére, par exemple : discussion avec
un adversaire, le public ou les officiels, retard in-
tentionnel de jeu : une observation. En cas de récidive:
le joueur recoit un avertissement personnel inscrit sur
1g feuille de match et son équipe perd le service ou

lt'adversaire gagne le point.

2° Pour une faute grave : avertissem '~ -~ inscription
sur la feuille de match. Cet ave~...-. -ni entraine au-
tomatiquement la perte d'un prlni ocuo o changement de

service. En cas de récidive personnelle. l'arbitre peut

disgualifier le joueur pour le match-

'I‘/-’“
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Le premier arbitre doit gliminer sans aucun avertisse-
ment préalable tout joueur qui adresse des propos inju-
rieux aux arbitres, & 1 'adversaire ou au public.

Fautes stipulées au paragraphe g changement de service

ou point & 1'équipe adverse.

REGLE V. - EQUIPEMENT DES JOUEURS - COMPOSITION
DES EQUIPES - REMPLACEMENT DES JOUEURS -
POSITION DES JOUEURS

Article Premier. - Equipement des joueurs.

a)

b)

c)

Généralités : L'équipement des joueurs consiste en un
mailloct, une culotte et des chaussures légéres et souples,
sans talon (en caoutchouc ou en cuir). I1 est interdit
aux joueurs de porter des objets guelcongues pouvant oc-
casionner des blessures au COUTIS du jeu.

Sur demande 1'arbitre peut autoriser un ou plusieurs &
jouer sans chaussures.

Numérotage de 1'Equipe : Les joueurs d'une équipe doi-
vent porter sur la poitrine et sur le dos des numércs de
15 em de hauteur, la largeur de la bande dessinant le
chiffre doit 8tre de 2cm. En outre, pendant les matches
internationaux, le Capitaine portera sur le cBté gauche
de la poitrine un écusson de 8cm x 1,5cm de couleur dif-
férente de celle de son maillot.

Couleurs : Les membres de 1'équipe doivent se présenter
sur le terrain revétus d'un costume propre, soigné, et
de couleur uniforme. 5'il fait froid, il est permis de

jouer en survétement numéroté.

Art. 2 - Composition des éguipes et remplacement des joueurs @

a)

Nombre d'équipiers : Obligatoirement ° joueurs guelles
gue soient les circonstances. L: corpnsition d'une équipe
compléte y compris les remplagants ne doit pas dépasser
12 joueurs.

Avant le début du match, les noms de tous les joueurs

et remplagants sont inscrits sur la feuille de match.

Les joueurs non inscrits ne peuvent participer au jeue

Un joueur retardataire, c'est-a-dire non présent, en
tenue, sur le terrain, l'arbitre ayant gifflé le¢ EBUP
d'envoi du match, ne pourra en aucun cas participer & la

rencontre.

w op] Buens
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Le premier arbitre doit éliminer sans aucun avertisse-
ment préalable tout joueur qui adresse des propos inju=-
rieux aux arbitres, & 1'adversaire ou au publice.

3° Fautes stipulées au paragraphe g changement de service

ou point & 1'équipe adverse.

REGLE V. - EQUIPEMENT DES JOUEURS - COMPOSITION
DES EQUIPES - REMPLACEMENT DES JOUEURS -
POSI TION DES JOUEURS

Article Premier. - Equipement des joueurse.

a) Généralités : L'équipement des joueurs consiste en un
maillot, une culotte et des chaussures légéres et souples,
sans talon (en caoutchouc ou en cuir). Il est interdit
aux joueurs de porter des objets (uel ongues pouvant oc-

" casionner des blessures au cours du jeus
Sur demande 1l'arbitre peut autoriser un ou plusieurs a
jouer sans chaussures.

b) Numérotage de 1'Equipe : Les joueurs d'une équipe doi-
vent porter sur la poitrine et sur le dos des numéros de
15 cm de hauteur, la largeur de la bande dessinant le
chiffre doit &tre de 2cm. En outre, pendant les matches
internationaux, le Capitaine portera sur le cOté gauche
de la poitrine un écusson de 8cm x 1,9%cm de couleur dif-
férente de celle de son maillot.

c) Couleurs : Les membres de 1'équipe doivent se présenter
sur le terrain revétus d'un costume propre, soigné, et
de couleur uniformes S'il fait froid, il est permis de
jouer en survétement numéroté.

Art. 2 - Composition des équipes et remplacement des joueurs :

a) Nombre d'équipiers : Obligatoirement 6 joueurs guelles
que soient les circonstances. La cormnsition d'une équipe
compléte y compris les remplager s 3it pas dépasser
12 joueurs.

Avant le début du match, les noms de tous les joueurs

et remplagants sont inscrits sur la feuille de match.
Les joueurs non inscrits ne peuvent participer au jeus
Un joueur retardataire, c'egt-a-dire non présent, en
tenue, sur le terrain, l'arbitre ayant sifflé le coup
d'envoi du match, ne pourra en aucun cas partieiper & le

rencontre.

______________________________________________________________________________________J



b)

c)

d)

Remplagants : Les remplagants et entratneurs doivent

se placer du c8té du terrain opposé, faisant face au
premier arbitre. Les remplagants peuvent cependant
s'échauffer & l'extérieur du terrain, & condition toute~
fois qu'ils reviennent ensuite se placer comme indigqué
ci-dessus.

Le remplacement des joueurs glef ezt e esur demande du
capitaine ou de 1'entratneur de 1'é&cuipe,; indifféremment
au premier ou au deuxiéme arbitre. Une équipe a la pos-
sibilité de 6 changements de joueurs maximum par set.

Un remplagant devant entrer en jeu doit se présenter en
tenue au marqueur et 8tre prét 2 prendre sa place immé-
diatement dés qu'il en a été autorisé. 5i le changement
de joueurs n'a pas é&té immédiatement effectué, 1'arhitre
accorde un point & l'équipe adverse ou ordonne un chan-
gement de servicee

Le capitaine ou l'entraineur qui demande le changement
indiquera & la table de marque les numéros des jOueurs
entrants et sortants.

Apr&és un remplacement d'un ou plusieurs joueurs (simul-
tané), l'équipe n'a pas le droit de demander immédiate-
ment un nouveau remplacement de joueur. Elle doit atten-
dre que le jeu ait repris et qu'un arrét normal se pro-
duise.

Aucun joueur ne peut entrer dans 1= i+ plus de deux
fois par set, sauf si son éauipe drvi ont incompléte &
cause d'un accident ou d'une blessure d'un guelcongue
joueur et que les changements normaux soient @gpuisés;

il peut slors remplacer le joueur blessé ou accidenté,
quelle que soit la place occupée par ledit joueur.

Tout joueur qui commence un set dans un match a le droit
d'8tre remplacé par un joueur de réserve gquelconque et
peut rentrer & nouveau dans le méme set une seule fois
et alors définitivement 3 la place gu'il occupeit préceé-
demment.

De plus, aucun autre joueur, & l'exception de oBlui gui
avait été remplacé originalement, ne peut rentrer dans
le set et prendre la place d'un remplagante

Si 1'une des éguipes devient incompléte par 1'exclusion
d'un joueur par l'arbitre, et que les changements normaux
soient épuisés, 1l'équipe perdra le set en cours, mai s

conservera le bénéfice des points acquis.

VETY



Art. 3. - Position des joueurs @

iu moment ol le serveur frappe la balle, les joueurs des
deux équipes doivent gtre placés sur leur terrain en deux
lignes de trois. Ces lignes peuvent 8tre des lignes briséese.
Les 3 joueurs placés le long du filet sont les joueurs de
la ligne avant, les 3 gutres forment la ligne arrigére; on

dira qu'ils occupent (en sllant de droite & gauche, paral-

12lement au filet)

Fig.3). Exemple de placement des joueurs au départ d'une

partie.
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les places de bases 2,3 et 4 pour les aven®s, et 1,6 8% 3
pour les arrigrese

Le placement des joueurs doit etre conforn: & l'ordre de
rotation inscrit sur la feuille de match., c'est-a-dire
Perpendiculairement au filet : chague avant doit se trouver

devant 1'arrigre correspondant (4 devant 5, 3 dewant ©

2 devant 1).
.../...



Parallglement au filet 2 devra 8tre & droite de 3,3 2
gauche de 2 et & droite de 4,4 & gauche de 3, 5 & gauche de
6, enfin 6 & gauche de 1 et & droite de 3.

Le service effectué s il est permis aux joueurs d'occuper
n'importe quelle position sur le terrain.

Jusqu'd la fin de chaque set, 1'ordre de rotation indiqué
sur la feuille de match devra gtre respecté.

Avant le début de chaque set, 1'ordre de rotation pourra
8tre changé, & condition que ce changement soit préalable-

ment porté sur la feuille de match.

Erreur de position de joueur. = Lorsqu'une équipe se trouve
en faute de position de joueur, le jeu doit &tre arrété et
1'erreur doit 8tre corrigeée.
5i au moment ol l'erreur est constatsd, 1'7guipe fautive
~avait le service, un changement de service doit avoir lieu.
Tous les points marqués par 1'équipe adverse sont maintenues.
Par contre, tous les points que 1'équipe fautive aurait pu
marquer en raison de cette erreur, seront annulés. Dans le
cas oU il serait impossible de déterminer le moment exact
de la faute, 1'équipe ayant commis 1'erreur reprendra sa po-
sition correcte et sera pénalisée d'un changement de service

ou de la perte d'un point siivant le cage

REGLE VI. - LES ENTRAINEURS, DIRIGEANTS
ET CAPITAINES DES EQUIPES

.

Article Premier. - Responsabilité de la discipline de 1l'éguipe
Les entratneurs, dirigeants et capitaines des gquipes ont
la responsabilité de la discipline des équipes.

Art. 2 - L'entraineur : A le droit de demander des temps morts pour
repos ou changement de joueur. Pendant l'interruption pour
TEepos, i1 leur est permis de parler ~uX juueurs, mais sans
entrer sur le terrain de jeu.

Les entrafneurs et dirigeants ne doivent pas, pendant le
jeu, contester les décisions de l'arbitre.

hrted - Le capitaine : Est le seul joueur sur le terrain de jeu gui

puisse pendant les arrfts du jeu, s'adresser aux arbitres.

e T
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CHAPITRE IIl
LES ATTRIBUTIONS DES OFFICIELS

REGLE VII. - COMPOSITION DU COLLEGE DES
ARBITRES

Pour la direction du jeu, sont nommés :
Les Officiels : 1 juge arbitre(pour chagque tournoi important),
| i premier arbitre;
1 deuxiéme arbitre;
1 marqueur;
2

juges de lignes.

REGLE VIII. - PREMIER ARBITRE(SURPLOMBANT LE FILETY).

Le premier arbitre surplombe le filet d'environ 50 em & une
de ses extrémités.

Le premier arbitre dirige le jeu et ses décisions sont sans
appele.

Le premier arbitre a autorité sur tous les officiels et les
joueurs depuis le début du match jusqu'a la fin. Ceci com-
prend les périodes pendant lesquelles le jeu est arr8té
momentanément pour quelque raison gue ce soite

11 a sutorité pour trancher toutes questions, méme celles
non spécifiées dans le réglement.

I1 peut annuler les décisions des autres officiels guand

il juge que ceux-ci ont fait une erreur.

Conformément & la régle 4, le premier arbitre sanctionne

les infractions commises par les joueurc.

Nota : Immédiatement aprés le coup de sifilet arr8tant le
jeu le premier arbitre doit indiquer, par un signe de main,
1'équipe & qui revient le service suivant et par un signe

de 1'sutre main la nature de la faute commise.

REGLE IX. - SECOND ARBITRE(ASSISTANT DU PREMIER ARBITRE)
Le deuxigme arbitre se place du c@té opposé au premier
arbitre. '
1® I1 prend toute décision se rapportant au franchissement
de la ligne centrale sous le filet, ainsi qu'aux lignes

d'attaque.

'Cl!/..l
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2° 11 signale tout franchissement de la balle au-dessus du
filet, & l'extérieur de la bande veriicale placée de son ;
cBté.
Faute uniquement lorsque la balle a passé complétement
4 l'extérieur de la bande verticale.

3% 1] chronométre la durée des "interruptions de jeu™.

4° 11 contrfle la conduite des entrafneurs et des rempla-
gants restés sur la touche.

56 11 gutorise les changements de joueurs, sur la demande
du capitaine ou de l'entraineur d'une dquipes

6° I1 juge les fautes de filet, sauf cclius se produisant
au-dessus ou sur la bande horizontale du filet.

7¢ 11 surveille la position de départ des joueurs de 1'g-
quipe recevante au début de chague engagement.

8° 11 appelle 1'attention du premier arbitre sur tout geste
anti-sportif.

9° 1] donne son concours au premier arbitre dans tout ce
que celui-ci peut lui demander.

10° Rotation : Au début de chaaue set. Le second arbitre
vérifie le placement initial de chaque équipe. Ce place-

ment doit correspondre strictement & l'ordre de rotation

porté sur la feuille de match.

11° 11 signale tout contact du ballon avec un corps étranger.

Note : Chaque action sera considérée comme terminée aprés

le coup de sifflet de 1'un des deux arbitres.

REGLE X. - LE MARGUEUR

Le marqueur se place face au premier srbitre, derriére

le deuxiéme arbitre.

1® Avant le jeu, il inscrit sur la feuille de match, les
noms des joueurs, des remplagants, fait signer les ca-
pitaines et les entrafneurs des équipes, autorisés a
introduire des changements dans les équipes.

2° I1 doit tenir, pendant le jeu, la feuille de match sui-
vant les modalités exigées, indiquant en particulier le
nombre d'interruptions de jeu demandées et de chaigements
de joueurs.

3° A chaque nouvelle demande d'interruption de jeu pour

repos (time-out) il doit annoncer le nombre de temps

morts demandés par chacune des éwouipes.

sgm/ v v
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4° Aprés le tirage au sort, et avant chaque set, il inscrit
sur la feuille de match la position des joueurs sur le
terrain (ordre de rotation). Le placement de 1'équipe
qui sert la premiére est inscrit en premier sur la feuil-
le de match.
Le marqueur ne doit pas communicuer lcs formations res-
pectives des équipes, sauf aux deux arbitres qui peuvent
le lui demander.

5° Pendant le jeu, il veille & ce gque cette rotation s'ef-
fectue correctement.

6° 11 signals le changement de camp & la fin de chaque set,
et au Be point marqué par l'équipe qui méne au se décisif.

7° Pendant les arr&ts du jeu, il signale aux arbitres la
demande de temps mort.

B° A la fin du match il doit faire signer la feuille de

match par les arbitres.

REGLE XI. - JUGES DE LIGNE

nu nombre de deux, au minimum, les juges de lignes se
placent en diagonale, aux deux coins opposés, autres que
ceux du service, & une distance minima de 1 m en salle et

3 m en plein aire.

Chacun d'eux confrale la chute du ballcn le long de la
ligne de c8té et de la ligne de fond prez desquelles il se
trouves

Ils sont sous les ordres du premier arbitre; ils levent
leur fanion lorsque la balle est "out", l'abaissent lorsque
la balle tombe sur le terrain.

Le premier arbitre doit demander aux juges de touches de
lui signaler a l'aide du fanion, si une balle "out" a été
touchée au préalable par un joueur de 1'éguipe recevante.
Le juge de touche peut également attirer l'attention de
l'arbitre sur les fautes commises par les joueurs effectuant
le service et gur le passage du ballon & l'extérieur des

bandes verticales du filets

i) i



Article Premier. - Nombre de jeux dans un match

Art.Z

F\Itoa -

Att.‘ -
Arted

Ar‘t.ﬁ -
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CHAPITRE IV
REGLE DE JEU

REGLE XII. - DUREE DU JEU ET CHOIX DU TERRAIN

: Un match se joue
en deux ou trois sets gagnants, suivant décision du comité
de la compétition ou en son absence par accord des deux
parties.

Un jeu est gagné quand une éguipe méne de 2 points d'écart
avec un minimum de 19 points.

Tout match entre équipes représentant sfficiellement leur
fédération nationale se joue en 3 sets gagnantse

Choix du terrain: Les Capitdines- tirent gu sort poudt 18
terrain ou le service. Le vaingueuruchoisit ou bien de
servir e ptemier ou bien le terpaife. .. "

Choix du terrain pour le set décisif: Avant le début du set
décisif, l'arbitre procéde & nouveau atl tirage au sort pour
déterminer le choix du terrain ou du services

Changement de terrain : Aprés chaque set.

Chahgement de terrain au milieu du jeu : Quand les deux sont
3 égalité, au dernier set, et qu'une équipe a totalisé
B points, les équipes changent automatiquement de camp, mais
le service continue & 8tre effectué par 1'équipe qui servait
au moment du changements
WU cas ol le changement de camp n'aurait pas gté effectué
au moment réglementaire, il devra I'Btre dés que 1'zsbi%tw
ou 1'un des capitaines s'en apercevra. Le score resters
celui acquis au moment du changement effactif.

Interruption de jeu 3

a) Un temps mort peut 8tre accordé per un des deux arbitres,
uniquement lorsque la balle est morte.

Quand le capitaine ou l'entrafneur d'une écuipe demande une

telle interruption de jeu, il doit indiquer s'il s'agit

d'un temps mort ou d'un changement de joueur. §'il n'indigue

rien, le premier arbitre supposera que c'est un temps-mort.

b) @u cours du temps-mort, il est interdit aux joueurs de
quitter le terrain, de s'entretenir avec quicongue,
sauf de recevoir des conseils de l'entrafneur, mais celui-

ci ne peut pas entrer sur le terrain de jeu.

T
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c) Chaque équipe peut prendre 2 temps-mort par sete La’
durée d'une interruption de jeu pour repos Sera de

30 secondes.

Deux temps-morts pour repos peuvent 8tre demandés consécu-

tivement sans que le jeu ait été reprise

Un temps-mort pour repos peut &tre suivi immédiatement

d'un changement de joueur demandé par l'une ou l'autre

gquipe et vice versas

d) 5i, par erreur, un Je temps-mort pour repos est demandé
i1 sera refusé, et l'entraineur ou lc capitaine l'ayant

demandé recevra une observation. En cas de récidive dans

je courant du set, l'équipe fautive sera pénalisée de la

perte du point ou du services

e) En cas de changement de joueur le jeu reprendra immé-
diatement apreés le changement effectué, avec interdic-

tion pour taous, y compris ]1'entratneur, de conseiller les

joueurs durant le changement.

f) En cas de blessure, une interruption de 3 minutes sera
accordée et ne sera pas comptée comme temps-mort pour

repos.

L'interruption de 3 minutes ne peut avoir lieu que dans

le cas ou le joueur blessé ne pourra 8tre remplacé. rus-

sitBt que l'arbitre remarque un accident, il doit immédia-

tement interrompre la partie, et faire rejouer le point en

cCours.

g) Un arrgt de 2 minutes est autorisé entre chaque set. Let
arr8t sera de 5 minutes entre le 4e et le 5e¢ set. La
durée des arr&ts comprend le changement e terrain et

1'inscription des deux formations sur le Teuille de match.

Art.7 - Interruption de match :

Lorsque dans une rencontre internationale, des circonstances
quelconques (intempéries, matériel, etc...) emp8chent un
match de se terminer sur un méme terrain et que le match
peut &tre repris aprés une ou plusieurs interruptions de

. jeu d'une durée totale de 4 heures :

1° 9i le match est repris sur le méme terrain, les résul-
tats du set interrompu sont conservés, la partie repre-

nant normalement & l'interruption.

B 5
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20 §i le match est repris sur un autre terrain, ou dans une
autre salle, le résultat du set interrompu est annulé;

toutefois les résultats des sets déja joués restent

acquis, Le match reprendra dans les mémee conditions

gque le set annulge

S5i le délai de 4 heures est dépassé, la partie doit gtre

rejoué, guel gue goit le terrain choisi.

REGLE XLLI. - DEBUT DU JEUET STRVIEE

Article Premier. -Service : Le service est la mise en jeu de la
balle par l'arrigre droit qui frappe cellg-ci avec une main
(ouverte ou fermée) ou n'importe guelle pgrtie du bras,
pour l'envoyer par dessus le filet dans le camp adverse.

Le joueur se met derriére le terrain sur }'emplacement
réservé et frappe la balle. A ce moment le service devient
effectif.

Ls balle doit 8tre frappée soit aprés avoir été lancée en
1'air, soit aprés le lacher du ballon. I. est interdit de
frapper une bslle collée sur 1'autre maite Le joueur, aprés
avoir servi peut retomber & l'intérieur du terrain de jeu,
3 condition toutefois que son appel, ait eu lieu derriére
la ligne de fond et entre les deux trais délimitant laté-
ralement la surface de services

Si aprés avoir lancé ou 1%ché la balle, celle-ci tombe &
terre sans 8tre frappée ou touchée, le sarvice est recom-
mencé. Toutefois, l'arbitre ne doit pas talirer le retard
du jeu par ce moyene

Le service est considéré comme correct si la balle est pas-
sée par dessus le filet sans le toucher, entre les deux
bandes verticales le limitant dans sa longueur.

Le service doit 8tre exécuté immédiatement apres le coup
de sifflet de l'arbitre.

Si 1'un des joueurs exécute un service avant le coup de
sifflet du premier arbitre, ce service est annulé et doit
gtre recommencé.

Art.2 - Changement de service :

Chague serveur continue de servir jusqu'ad ce que le premier
q

arbitre signale "changement de service".

sondmes
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Faute de service @ Une balle de service get mauvaise et

1'arbitre sifflera changement de service

1° Lorsqu'elle touche le filet.

2° Lorsqu'elle passe parl dessous le filet.

3% Lorsqu'elle passe parl dessus le Tilet mais entigérement &
1'extérieur des bandes verticales qui le délimitent en

longueur.
4° Lorsqu'elle heurte un joueur OU un objet quelcongue avant
d'8tre réceptiannée par 1'adversaire ou de toucher le sol.

50 |orsqu'elle tombe hors des limites du terrains

Erreur de serveur : Sanctionnée par un changement de Service,
ou suivant le cas par la perte des points marqués par le ser-

veur fautif.
Les joueurs de 1'équipe fautive devront alors reprendre immé-

diatement la position qu'ils auraient d0 occuper normalement.

Service pour le set, autre gue 1e premier : Chaque nouveau set
est commencé par l'équipe qui ne servait pas la premiére au
set précédent, sauf pour ie set décisif (service désigné par

tirage au 50Tt )

Retarder le jeu : Tout joueur commetant un acte guelconque qui,
dans 1'esprit du premier arbitre, tend 3 relentir le jeu; doit
8tre sanctionngé.

Ecran : Au moment du service, il est interdit aux joueurs de
1'équipe qui sert d'effectuer des mouvements de bras, des

sauts ou des groupements de deux ou plusieurs jOUEUTS desti-

nés & former un écran dans 1'intention de masquer le serveur.

REGLE XIV. - CHANGEMENT DE SERVICE

Premier. - Changement de service : Lorsque 1'équipe qui sert
commet une faute.
Changement : Le service doit changer de c8té lorsqu'un "chan-

gement de service" est annoncé.

REGLE XV. - CHANGEMENT D'EMPLACEMENT DES JOUEURS

Premier. - Rotation : L'éguipe recevant lz balle, pour effec-

tuer une rotation dans le sens des =ziguillis d'une montres

Changement de position au début du set ¢ Les joueurs peuvent

changer complétement de position par rapport au set précédent,

cos/ ses
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3 condition toutefois que le marqueur en soit averti avant

le début du set (voir Régle V, article 3 et 4).

REGLE XVI. - FRAPPE DE LA BALLE

Pendant le jeu.

Premier. - Chaque équipe peut effectuer au maximum trois

touches de balles successives avant d'envoyer le ballon

vers le camp adversee.

Frappe de la balle : La balle peut 8tre frappée par n'impor-

te quelle partie du corps y compris jusgu'a la ceinture.

Contacts simultanés : Une balle peut toucher un nombre

quelconque d'endroits (& partir de la ceinture) & condition
que ce soit simultanément et que la balle ne soit pas tenue,

mais frappée et rebondisse vivement.

Balle touchée : Un joueur touche la balle. Si un joueur est

touché par la balle lorsgue celle-ci est en jeu, il sera

considéré comme touchant cette balle.

Balle tenue : Lorsque la balle vient & rester momentanément

dans les mains ou entre les bras d'un joueur, celui-ci
devra 8tre considéré comme saisissant ou tenant la balle.
La balle doit &8tre nettement frappée; si elle est accompa-
gnée, soulevée, poussée ou portée, elle sera considérée
comme tenues

Les balles nettement frappées avec les deux mains par en

dessous, sont baonness

Art.6 - Doublé : Un joueur touchant la balle plus d'une fois, &

l'aide de n'importe quelle partie du corps, sans qu'aucun
autre joueur ne l'ait entre temps touchée, sera considérée
comme faisant un "doublé". Exception : block, régle 17,

al"t-4 b).

REGLE XVII. - JEU DE DEUX JOUEURS

Article Premier.:- Frappe simultanée de deux adverszirgs: 9i deux

adversaires frappent simultanément la balle au-dessus du
filet, est considérée comme ayant touché le dernier, le
joueur du camp opposé & la projection de la balle.

Apreés le toucher simultané de la balle par deux joueurs
adverses, l'équipe au-dessus du terrain de laguelle se
retrouve la balle a de nouveau droit a trois frappes.

S5i aprés le toucher simultané de la balle par deux joueurs
adverses la balle tombe & terre dans les limites cu terrain,

1'équipe sur le terrain de laquelle la balle est tomhée,

wom s o0
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est fautive, par contre si la balle tombe en dehors du
terrain, c'est 1'équipe opposée qui est fautives

5i la balle est simultanément collée, il y a double faute
(balle & remettre).

Art.2 - Balle jouge par deux partenaires: Lorsque deux joueurs d'une
méme équipe disputent une méme balle et que celle-ci n'est
touchée que par 1l'un deux, il ne sera compté gu'une seule
touche de balle.

Un joueur peut renvoyer une balle en heiirtant ou en repous-
sant un partenaire, mais sans, toutefois, pnrendre celui-ci
comme point d'appui pour rettraper une balle hautes I1 est
permis de soutenir ou retenir un partenaire qui serait sur
le point de faire une fautes
Par contre, lorsque deuX joueurs d'une méme équipe touchent
| simultanément une méme balle, il sera compté deux touches
de balle (sauf au block).

Art.3 - Double faute : A rejouer: quand deux adversaires commettent
une faute simultanément.
?
|
|
?

Art.4 - Le Block :

a) Le block est une action qui consiste & tenter d'arréter
1'action offensive de 1'Adversaire aprés le renvoi du
ballon par ce dernier & l'aide d'une partie du corps
située au-dessus de la ceinture.

I1 peut 8tre exécuté par tous les avants. Tout joueur
sera considéré comme ayant 1l'intention d'effectuer un
block s'il place une ou deux mains au-dessus du niveau
du bord supérieur du filet dans ses abords immédiats.
Toute tentative de block sera coneidérée comme un block
si le ballon a été effectivement touché par un ou plu-
sieurs joueurss

b) Un jouéur qui effectue un block au cours duquel le ballon
est touché, a le droit d'effectuer la seconde touche de
balle. Dans ce dernier cas, toutefois, cette reprise de
balle doit Btre considérée comme une seconde touche.

c) Si le ballon touche un ou plusieurs joueurs effectuant le
block, il ne sera compté gu'une seule touche, méme si

| cette touche n'est pas simultanée de la part des joueurs

; du block.

} d) I1 est interdit aux arriéres de venir effectuer le block
au filet, mais ils peuvent reprendre ls ballon & n'importe

gquelle distance des joueurs du block.

vy ¥4
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e) Le dépassement des mains au-dessus du filet par un ou
plusieurs bloqueurs est autorisé. Néanmoins, les blo-
queurs ne doivent pas toucher le ballon dens le camp

adverse avant gue l'attaque adverse soit effectuées

ArtiS5 - Balle touchant simultanément la bande blanche supérieure du
filet et le block ; Lorsque la balle, aprés avoir touché
1e bord du filet et le block adverse, retombe dans le camp
attaguant, les joueurs dudit camp auront droit a nouveau )

trois touches de la balle.

REGLE XVIII. - JEU VENANT DU FILET

Article Premier. = Balle touchant le filet en cours du jeu entre
bandes de c6té (autre gqu'un service) bonne. Une balle pas-
sant, méme en partie, au~-dessus des bandes verticales du
filet est bonne.

Art.2 - Une balle passant complétement 3 l'extérieur des bandes
verticales ne peut &tre jouée lorsqu'elle se trouve 2
1'intérieur du camp adverse.

Art.3 - Balle dans le filet entre bandes de c6té: Peut &tre reprise
(sauf au service) & condition toutefois que le joueur ne
touche pas lui-méme le filet.

Si le ballon a &té frappé 3 fois par une équipe et qu'il
touche le filet (sans le dépasser) 1'arbitre ne devra sif-
fler 1'arr8t du jeu qu'aprés une 4e touche od le contact du
ballon avec le sol.

Art.4 - Balle renvoyée dans le filet touchant un adversaire : 9i la
balle est renvoyée au filet avec une telle force que le
filet touche 1'adversaire sur l'autre c4t4 du terrain, un
tel contact ne constituera pas une faute de la part de ce
dernier.

Art.5 - Joueurs adverses touchant simultanément le filet : Si deux
adversaires touchent simultanément le filet, cela consti-~

tuera une "double faute".

Y S
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REGLE XIX. - PASSAGE DE LA MAIN AU-DESSUS
DU IFIRET

la touche de balle dans le ter~

s le filet avant

Article Premier.- "Pendant le block,
rain adverse en passant les mains par-dessu

que l'action offensive adverse ne soit effectuée, constitue

une faute".
Art.2 - Le passage de la main par-dessus le filet aprés le smash est

autorisé.

REGLE XX. - PASSAGE DE LA LIGNE CENTRALE

Article Premier. - Contact avec le terrain adverse: Le contact d'une
partie quelconque du corps avec le terrain adverse de méme
que le passage du plan vertical sous le filet, avec également
une partie quelconque du corps, dans le but d'attirer 1l'at-
tention de l'adversaire ou de le géner, est considéré comme
faute. Le fait de toucher la ligne centrale sans la dépasser,
ne constitue pas une faute.

Art.2 - Passage du plan vertical : i le joueur n'a pas touché le
terrain ou un joueur adverse, le passage du plan vertical
est autorisé.

Art.3 - Pénétration sur le terrain adverse : Pgenétrer dans le terrain

adverse aprés le coup de sifflet de 1'arbitre n'est pas une

faute.

REGLE XXI. - JEU DES JOUEURS DE LA LIGNE ARRIERE

Article Premier. -=Jeu offensif ¢ lLes arriéres ne peuvent renvoyer la
balle de la zone d'attaque, dans le terrain adverse que si
celle-ci se trouve moins haut que le bord supérieur du filet;
par contre, de leur propre zone, ils peuvent renvoyer la bal-
le dans le terrain adverse par n'importe quel moyen permis,
un arriére smashant de la zone arriére peut retomber sur la
ligne d'attaque ou au-deld de celle-ci, & condition toutefois
qu'au début de son action, il n'ait ni franchi, ni touché
cette ligne.

Arte2 - Jeu défensif : Les arriéres ne peuvent participer au block.

Art.3 - Jeu dans le prolongement de la zone d'attaque 3 5i un arriére
se trouve en dehors du terrain, mais dans le prolongement de
la zone d'attaque, il est considéré comme se trouvant dans
cette zone et il ne lui est pas permis d'attaquer une balle

situde au dessus du bord supérieur du -

o daf 4=
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REGLE XXII. - SORTIE DU JEU DE LA BALLE

Article Premiers - Balle touchant le filet hors des limites : Une
balle touchant le filet hors des marques du cBté du filset
est mauvaises

Art.2 - Balle "out". -La balle est "out", quand elle touche le sol
ou un objet, hors des limites du terrain. Une balle touchant
une ligne de touche gst bonne.

Art.3 - Balle morte : Le jeu s'arréte au coup de sifflet de 1'arbitre.

La balle alors est "morte".

REGLE XXIII, - PERTE DU POINT OU DU SERVICE

L'équipe perd le service, ou son adversaire marque un point,

quand

a) La balle a touché le sol.

b) Une équipe a joué la balle plus de 3 fois consécutives.

c) La balle a été tenue ou poussées

d) La balle a touché un joueur au-dessus de la ceinture.

e) Un joueur touche la balle 2 fois de suite(cf.régle 16,
art.53). Exception : le block,régle 17,art.4 b.

f) L'équipe, au moment du service, a commis une faute de
placement.

g) Un joueur a touché le filet, V¥ compris les tiges flexi-
bles.

h) Un joueur a dépassé la ligne centrale.

i) Un joueur a smashé la balle chez 1l'adversaire, (ecf.
régle 19,art.1).

j) Un arridre se trouvant dans la zone d'attague a renvoye
jncorrectement la balle chez 1'adversaire.

Déppaser le filet par dessus en génant 1'adversaire.

k) balle franchissant compl&tement le plan du filet, en-
tidrement & 1l'extérieur des bandes latérales verticales
(cf. régle 18, arte2)e

1) Balle "out" (cf.régle 22), ou touchant un objet hors du
terrain.

m) Un joueur a regu un avertissement psresonnel.

n) L'éguipe, aprés la premiére obsarva’ia1 de 1'arbitre,

a regu de ses dirigeants, entraineurs ou remplagants,

des directives délibérées.

ceslono




o)

p)

q)
r)
5)
t)

o B

bne faute commise par deux adversaires : seule, sera
comptée la faute commise la premi&ére. 9i les fautes ant
sté commise simultanément, la balle sera a remettre.
Dépasser sous le filet et toucher la balle ou un joueur
adverse gquand la balle est en jeu chez l!'adversaire;

(le passage du plan vertical sous le filet, sans toucher
lje terrain, ni g#&ner l'adversaire, est autorisé).
Retarder le jeu d'une maniére persistante.

Changement illégal d'un joueur.

Troigieéme temps mort pour repos aprés observation.

Prolongation du temps-mort au deld de 30 secondes.

Changement de joueur effectué non immédiatement. L'équipe,

au

u)

v)

w)

a)
b)

c)

d)

e)

moment du service, a commis une faute de placement.

Quitter le terrain sans l'autorisation de l'arbitre
(sauf entre les sets), pendant une interruption du jeu.
Frapper les pieds, ou faire de grands gestes inutiles
pour effrayer l'adversaire.

Effectuer des mouvements de bras, des sauts ou des grou-
pements de deux ou plusieurs joueurs cestinés & former
un écran dans l'intention de masguer le serveur.
Effectuer un block d'une maniére illégale.

En plus des cas énumérés au premier paragraphe, 1'équipe

qui sert perd son service dans les cas suivants @

Si le service n'est pas effectué & l'emplacement réservé.
S5i, au moment de la frappe de service, le joueur touche
la ligne de fond, ou la franchit.

5i la balle du serveur franchit le filet avec l'aide
d'un coéquipier.

Si le service n'est pas effectué dans l'ordre de rota-
tion.

S5i le service n'a pas été correctement effectué.

REGLE XXIV. - DECOMPTE DES POINTS ET RESULTATS
DU JEU - LE FORFAIT

Article Premier. - Quand une équipe ne peut renvoyer correctement

la balle par-dessus le filet dans le camp adverse, il y a

faute. Cette faute sera sanctionnée par le gain du point

par 1'équipe adverse si cette derniére a le service ou parx

un

changement de service dans le cas contraire.

.‘./.l.
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Un set est gagné guand une équipe méne de 2

- 23 =

points d'écart

avec un minimum de 15 points.
Quand le score atteint 14/14; il faut continuer & jouer
: 16/14, 17/15, 18/16, 19/17,

pour atteindre un des scores :

BtC..o

Arte.d - Forfait : Une &quipe refusant de jouer, aprés avoir regu

sommatiaon du premier arbitre, sers déclarée forfait (score

15/0 pour le set, et 3-0 pour le match).

Sauf toutefois lorsqu'une équipe est devenue incompléte a

la suite de bleasures de joueuyrs.

REGLE XXV, - DECISION - CONTESTATIONS -
RECLAMATIONS

Article Premiers - Les décisions des Officiels sont sans appel.

Art,2 - Une contestation se rapportant & une interprétation des

régles doit 8tre solutionnége immédiatements Le capitaine

de 1*8quipe qui conteste doit Btre seul & réclamer.

Arte3 - Réclamation : Lorsque llexplication de l'arbitre, & la de-

mande d'un eapitaine,n'aura pas été jugés par lui satis-
faigente, il pourra en appeler & une plus haute autorité.
Le premier arbitre continuera & diriger le jeu et fera ul-

térieurement un rapport sur ladite réclamation.



1
;
,
\
~'y
s
[ e e = o sl i . i = =
i
-
<
LT
~ N
' ~
.'
\I S
£ )
- | '
= |
- 4 o e e o -:J‘llnn'ni -
m |
- N3 —
[l R W
.

- \\ ! — i i !
| R /r-m _ _ Lon w - e
1 ~ I
W _ 4 ...51 15 N5 i fh
_L ' i rx‘ .q - = w :
' i =
Wl " | e I 2 \ad %
, , | . ! | |
-~ I i .r.. 3 i Nod
v,y | o e N T 4 ~ —
T I S e '.Mnl. N f ‘ Py & W
2 1 5" o S~
- T —) o) ~
e £ _ wn AR K4 = : = |
b 1 -~ _ ” IH a2
] .lb

il

\H. J ..“\ { 15 e \.u_f : :\.‘. .q\.o .Q...\mm?.‘.. o lecy, |
", \ = p 471 \...UD‘ (65 .\w _\ \ ,\. k- o _«.N ”..\.;;.:,. < .\a A \.J.« td 7
= et T b. = 4 \.ﬁ\ \”\

) . o 5. : . / * =
\ \v L ﬁ.... v iy A snﬁ\ L 3. n\m.. \:.U\.l..n!\ﬂ i \\.n_ ) . Nﬁ. Le PR NE
1



AR oo/

LOI I.
Lol 1I.
LOL III.
LGOI IV.
LOI V.
LOI VI,
LOI VII.
L0I VIII.
LAl IX.
LOI X,
LOI X1

~ Le terrain de jeu.

- Le ballon.

-~ Nombre de joueurse

- Equipement des joueurs.

- Arbitre. .

- Juges de touches

- Durée de la partie.

= Coup d'emvais

- Ballon en jeu ou hors du jeu.
- But marqué.

.~ Hors-jeu.

LOI XIIl.- Fautes et incorrectiongs

LOI XIII.--Coups francs.

LOI XIVe- Coup de picd de réparation.
LOI XV.- Rentrée de touche.
LOI XVI.- Coup de pied de but.

LOI XVII.~ Coup de pied de coin.

NOTES

Bien que les principes de ces Lois doivent &tre observés,

celles-ci peuvent 8tre modifiées comme suit dans leur application:

1

Dans le cas des joueurs scolaires: a) dimensions du
terrain de jeu; b) circonférence, poids et matiére du
ballon: c) distance entre les montants des buts et entre
la barre transversale et le solj; d) durée de chaque

période de jeue.

Dans le cas de matches joués par des femmes :

a) circonférence, poids et matigre du ballon;

b) durée de chaque période de jeu

c) d'autres modifications ne peuvent Btre autorisées
qu'avec l'assentiment de 1'International

Foot ball Association Boarde

LOI I. - LE TERRAIN DE JEU

Le terrain de jeu et ses particularités seront é+tablis conformément

au plan ci-apras:

souf cen
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LOI I (Suite)

Dimensionge

Le terrain de jeu sera un rectangle d'une longueur de 120 m

au plus et de 90 m au moins, d'une largeur de 90m au plus de

45 m au moins. Pour les matches internationaux, la longueur sera
de 140 m au plus et de 100 m au moins, la largeur de 73 m au
plus de 64 m au moins.

La longueur devra, en tous casj gtre supérieure a la largeurs.

Marquage.

Le terrain de jeu sera marqué, suivant le plan, par des lignes

visibles qui n'auront pas plus de 12 cm de largeur et non pas

des rigoles en forme de "V", les lignes de limite les plus longues
étant dénommées lignes de touche et les plus courtes lignes de
but. Un drapeau, dont la hampe non pointue aura 1 m 50 de hauteur
au moins, sera planté & chaque coin du terrain: un drapeau
similaire pourra &tre planté de chaque cd6té du terrain, en face

de la ligne médiane 3 1 m au moins de la ligne de touche. URe
ligne médiane sera tracée a travers la largeur du terrain. Le
centre du terrain sera visiblement marqué par un point autour
duquel sera tracé un cercle de 9 m 15 de rayone.

Surface de but.

A chagque extrémité du terrain, deux lignes perpendiculaires a

la ligne de but seront tracées & 5 m 50 de chaque montant de
but. Elles s'étendront & l'intérieur du terrain sur une longueur
de 5 m 50 et seront réunies par une ligne paralléle & la ligne

de but.

Chacun des espaces délimités par ces lignes et par la ligne de
but sera dénommé surface de but.

Surface de réparatiaons

A chaque extrémité du terrain, deux lignes perpendiculaires a

la ligne de but seront tracées a 16 m 50 de chaque montant du
but. Elles s'étendront & l'intérieur du terrain sur une longueur
de 16 m 50 et seront réunies par une ligne paralléle a la ligne
de but. Chacun des espaces délimités par ces lignes et par la
ligne de but sera dénommé surface de réparation. Dans chague
surface de réparation, un point situé sur une ligne imaginaire
perpendiculaire & la ligne de but sera visiblement marqué & 11 m
du milieu de la ligne de but. Ce sera le point de réparation.

De chaque point de réparation, un arc de cercle ayant 9 m 15 de
rayon sera tracé a l'extérieur de la surfzce de réparation.

Surface de coine.

De chaque drapeau de coin, un quart de cercle ayant {1 m de rayon
sera tracé a l'intérieur du terrain.

Les buts.

Au centre de chaque ligne de but seront placés les buts composés
de deux montants verticaux, éguidistants des drapeaux de caoin,
espacés de 7 m 32 (mesure intérieure) et reliés par une barra
horizontale dont le bord inférieur sera & 2 m 44 du sol. La lar=-
geur ct 1l'épaisseur des montants de but et la barre transversale
ne devront pas 8tre supérieures & 12 cm. Les montants de but et
la barre transversale devront avoir la méme largeur.

Des filets pourront 8tre attachés aux montants, 3 la barre trans-
versale et au sol derriére les buts. Ils devront &tre soutenus de
fzgon convenable et 8tre placée de manigre 3 ne pas géner le
grrdien de but.
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l'enveloppe extérieure sera €en mif1E
Aucune matidre susceptible
s ne pourra 8tre

19 Le ballon sera sphérique;
ou en une autre matiére appTouUvEe.
de constituer un danger pour les joueur
utilisée dans sa confectione.

29 | e ballon aura une circonférence de 71 cm au plus et de 68 cm
au moins. Il pgsera au debut de la partie 453 g au plus et 396 g
au moins. La pression devra g8tre égale a une atmosphére, soit
3 1 kg/cm2 au niveau de la mer. Le ballon ne pourra 8tre
changé pendant le match qu'avec l'autorisation de l'arbitre.
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1° La partie sera jouée par deux &quipes comprenant chacune au
maximum 11 joueurs, dont 1l'un sera gardien de but.

2° Des remplagants peuvent Etre utilisés dare n'‘onorte quel
match joué suivant le Réglement d'une compéiii cn 4 la condition

que les dispositions suivantes soient observceas:

a) l'autorisation de la ou des associations internationales
ou nationeles intéressées doit 8tre obtenuc;

b) le Réglement de la compétition doit spécifier le nombre de
remplagants eventuels qui peuvent 8tre utilisés, en tenant
compte de la restriction mentionnée au paragraphe c)ci-aprés;

c) Une équipe ne doit pas 8tre autorisée 3 utiliser plus de

deux remplagant par match.

3° Des remplagants peuvent 8tre utilisés dans n'importe guel autre
match, pour autant que les deux équipes intéressées s'entendent
au sujet d'un nombre maximal qui ne doit pas dépasser 3 et que
]1'arbitre soit informé des conditions d'un tel accord avant le
match. Si 1'arbitre n'en est pas avisé ou si les équipes n'ar-
rivent pas & s'entendre, on n'autorisera pas plus de' deux

remplagants.

4° Nimporte lequel des autres joueurs peut remplacer le gardien
de but, 2 la condition que l'arbitre soit informé d'avance du
changement et aussi qu'il ait lieu pendant un arrét du jeu.

5° Dans le cas du remplacement d'un gardien ou de tout autre
joueur, les conditions suivantes doivent 8tre observées:
a)l'arbitre doit @8tre informé d'avance du remplacement envisagé,
b) le remplagant doit attendre le signal de l'arbitre avant
de pénétrer sur le terrain de jeu,
e) il se rendra sur le terrain de jeu durant @i arrgt du
match et depuis la ligne de milieu e®
d) le jeu ne sera pas repris avant que leg jow:ux a remplacer
n'ait quitté le terrain. ‘
Sanction.

Tout joueur qui contrevient & cette loi recevra un avertissement.

Un joueur ne pourra porter aucun objet dangeurew pour les autres
joueurs. Les chaussures devront satisfaire aux conditions suivantes:
a) Les barres serort en cuir ou en caoutchouc et seront transver-

sales et plates auront 12,7 mm largeur au moins, s'étendront

sur toute la largeur de la chaussure et seront arrondies aux

extrémités.

non/.ao




b)

= 9 -

Les crampons seront en cuir, caoutchouc, aluminium, plastic ou
matériel similaire; ils seront pleins et auront 12,7 wm d8
diamétre au moinse

A l'exception de la partie formant la base des crampons qui ne
doit pas saillir de la semelle de plus de 6 mm-6,35 mm (1/4

de pouce), les crampons seront ronds et plats. 5i les crampans
sont rendus pointus, le minimum de diam@tre de chaque section

ne doit pas &tre inférieur a2 12,7 mm: Si des logements en métal
sont utilisés pour le type dc crampaons 3 vis, ils doivent 8tre
logés dans la semelle du soulier, et toute fixation doit faire
corps avec le crampone A 1'exception du logement en métal pour

le type de crampons a vis, il ne devra pas gtre porté de plaque
de métal, meme recouverte de cuir ou de caoutchouc, ni de crampons
4 pas de vis pouvant Btre vissés dans un écrou fixé par des clous
ou d'une autre manigre aux semelles des soulicrs, ni de crampons
qui, & l'exception de la base, ont une forme gu.lconque avec un
bord, une garniture, un relief ou un dess’n saillants.

Des barres et crampons combinés pourront gtre portés, a condition
que l'ensemble réponde aux exigences générales de la Loi. Ni lses
barres ni les crampons appligués aux semelles et aux talons ne
devront avoir plus de 19 mm d'épaisseur. Si des clous sont
utilisés; ils devront &tre enfoncés a ras de la surface.

(N.B. L'équipement usuel d'un joueur se composera d'un maillot

ou chemisette, d'une culotte courte, de bas et chaussures. Le
gardien de but devra porter des couleurs le distinguant des
azutres joueurs.)

Sanckiens

Tout joueur enfreignant cette Loi sera exclu du terrain pour
mettre son équipement en ordre et il ne lui sera permis d'y
revenir qu'aprés s'étre présenté & l'arbitre qui devra s'as-
surer lui-mBme que 1'équipement du joueur est en ordre. Le
joueur ne pourra pénétrer sur le terrain que lorsque le ballon
augza cessé d'8tre en jeu.
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Un arbitre sera disigné pour diriger chaque match. Ses pouvoirs
commenceront au moment ol il siffle le coup d'envoi et son

droit de pénalisation s'étendra aux infractions commises pendant
une suspension temporaire du jeu ou quand le bzllon est hors du
jeu. Ses décisions & propos de questions de faits survenus dans
le courant de la partie seront sans appel pcur ~utant que cela
concerne le résultat du match.

a) Il veillera & 1l'application des Lois du Jeu et prendre une
décision dans tous les cas litigieux.

b) 11 s'abstiendra de pénaliser ol, en le faisant, il croirait
favoriser l'équipe ayant commis la fautes

¢) Il prendra note de ce qui passe, remplira les fonctions de
chronométmsur et veillera & ce que la partie ait la durée
réglementaire ou convenue en y ajoutant toute perte de temps
due 3 un accident ou & toute autre cause.

d) 11 aura le pouvoir discrétionnaire d'arréter le jeu pour toutes
infractions aux Lois, de suspendre ou d'interrompre défini-
tivement la partie chaque fois qu'il l'estimera nécessaire
en raison des éléments, de l'intervention des spectateurs
ou d'autres motifs. En pareil cas, il fera parvcnir un rapport
détaillé des faits & l'organisme compétent, dans les formes

et délai stipulés per les réglements de 1'association nationa=-
le affiliée sous la juridiction de laquelle le match a eu lieu.

e) A partir du moment ol il pénétre sur le terrain de jeu, 1il

adressera un avertissement & tout jousur ayant une mauvaise
tenue ou une attitude inconvecnante et 1l'emp8chera de prendre
pert au jeu en cas de »écidive.
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En pareil cas, 1'arbitre communiguera le nom du coupable a

l'organisme compétent dans les formes et délai stipulés par
les réglements de l'association nationale affiliée sous la

jurdiction de laquelle le match a eu lieu.

f) I1 ne permettra & personne, &n dehors des jousurs et des juges
de touche, de pénétrer sur le terrain de jeu sans son autorisa-

tion.

g) I1 arr8tera la partie s'il estime qu'un joueur est sérieusement
blessé, fera transporter le joueur hors du terrain aussitdt que
possible et fera reprendrc immédiatement le jeu. 5i un joueur
est légérement blessé, la partie ne sera arr8tée que lorsque le
ballon aura cessé d'8tre en jeu. Un joueur capable de se rendre
jusqu'a la ligne de but ou la ligne de touche ne pourra recevoir
des soins sur le terrain de jeu.

h) I1 exclura définitivement du terrain tout joueur gui; 2 san
avis, est coupable de conduite violente, ou de brutalité, ou
engore tient des propos injurieux et grossicis.

i) I1 donnera le signal de la reprise du jeu apric %out arrét.

jo 11 décidera si le ballon fourni pour un maten c‘pond aux
exigences de la Loi Il.

=

Deux juges de touche seront désignés.

Ils auront pour mission de signaler, sous réserve de décision

de l'arbitre, que le ballon est sorti du jeu et d'indiquer 1'équipe
a laquelle revient le coup de pied de coin, le coup de pied de but
ou rentrée de touche. Ils aideront également l'arbitre & contrbler
le jeu en application des lois. En cas d'ingérence non justifiée

ou de conduite répréhensible d'un juge de touche, l'arbitre renonce-
ra & ses dispositions pour faire remplacer. (Il portera ce fait a
la connaissance de 1l'organisme compétent.) Les juges de touche
seront munis de drapeaux fournis par le club sur le terrain duquel
a lieu match.

La partie comportera deux périodes égales de 43 minutes chacune,

5 moins d'eccerd contraire, étant entandu:

a) Que l'arbitre pourra ajouter & chaque période le tmps qu'il
estimera avoir été perdu par suite d'accident ou pour tout
autre motif;

b) Que la durée de chaque période pourra 8tre prolongée pour permet-
tre l'exécution d'un coup de pied de réparation.
L'arr8t & la mi-temps ne pourra dépasser cing minutes, & moins
d'autorisation de l'arbitrec.
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a) Au début de la partie.

Le choix des camps ou du coup d'envoi sera #iré au sort au moyen
d'une pigce de monnaie. L'équipe favorisée pe?T le sort aura le
droit de choisir, soit son camp, soit ls coup d'envoi.

Au signal de l'arbitre, le jeu commencera par N cCoup de pied
donné par un joueur, dans la direction du camp adverse, au ballon
posé & terre au centre du terrain. Tous les joueurs devront se
trouver dans leur propre camp et ceux de 1'équipe opposée & celle
qui donne le coup d'envoi ne pourront s'approcher & moins de

9 m 15 du ballon jusqu'a ce que le coup ait &té donné.

Le ballon ne sera considéré en jeu que lorsqu'il aura Parcouru
une distance égale & sa circonférence. Le joueur qui a donné

l? coup d'envoi ne pourra rejouer le ballon avant que eslui-ci
ait été joué ou touché par un autre joueur.

ciall adq




==

b) Apres un but marqué.

Le jeu reprendra de la fagon indiquée ci -dessus, le coup d'envoi
&tant donnée par un joueur de 1'équipe contre lequelle le but a
€té marques

c) Aprés la mi-temps.
Les équipes changeront de camp et le coup d'envoi sera donné
par un joueur de l'équipe qui n'a pas bénéficié du coup d'envoi
au commencement de la partic.

Sanction.
En cas d'infraction & cette Loi, le coup d'envoi sera recommenceé
sauf si le joueur ayant donné le coup a rpicud le b&llon avant
qu'il ait é&té touché ou joué par un autre iz lans quel cas
un coup franc indirect sera accordé & l'éguipe -l uo2rsc a l'endroit
ol la faute a été commisc. Un but ne pourra Stre marqué directement
sur un coup d'envoi.

d) Aprés tout arrét temporaire.
Pour reprendre la partie apres un arrét temporaire du jeu
provogqué par une cause non indiquée dans l'une ou l'autre des
Lois, alors que le ballon n'a pas dépassé une ligne de touche
ou de but immédiatement avant 1'arret, 1'arbitre laissera tomber
le ballon & terre & l'endroit ol il se trouvait au moment de
1'arrdt et le ballon scra considéré comme en jeu dgs qu'il aura
touché le sol. Si le ballon mis en jeu par l'arbitre dépasse une
ligne de touche ou de but avant d'avoir été touché par un jouewr,
1'arbitre fera & nouveau "halle & terre'. Aucun joueur ne pourra
jouer le ballon avant que celui-ci ait touché le sol. 5i cette
dernigére disposition n'est pas obscrvée, 1'arbitrc recommencera
"balle & terre".

Le ballon est hars du jeu:
a) Lorsqu'il a entiérement dépassé une ligne de touche ou de but,

soit & terre, soit en l'air.

b) Lorsque la partie a &té arr@téepar l'arbitre.

Le ballon est en jeu & tout autre moment, du commencement & la

fin de la partie, y compris dans les cae suivantss:

a) S'il rebondit dans le terrain de jeu aprds svair touché
fin- montant .de but.go un drapeau de ccin:

b) S'il rebondit dans le terrain de jeu apris =V :T touché
1'arbitre ou un juge de touche se trouvant a 1vimtérieur
du terraing

c) En attendant qu'une décision soit prise a propos d'une
infraction supposée aux Lois du Jeu.
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Sauf les exceptions prévues per les Lois du Jeu, un but sera marqué
lorsque le ballon aura entidremcnt dépassé la Ligne -de but entre lesa
montants et sous la barre transversale du but sans avoir été porte,
jété frappé de la main ou du bras par un joueur de 1l'équipe attaquante,
excepté par le gardien de but qui sc trouve a 1tintérieur de sa
propre surface de réparatione.

L'équipe qui aura marqué le plus grand nombre de buts gagnera la
partie; si aucun but n'a été marqué ou si les équipes ent réussi

un nombre égal de buts, lc match sera déclaré nul.
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In joueur est hors-jeu s'il est plus rapproché de la ligne de but

adverse que le ballon au moment ol celui-ci joué, sauf:

a) 51 le joueur se trouve dans sa propre moitié du terrain;

) §'il a, au moins deux adversaires plus rapprochés gue lui de
leur propre ligne de but;

vielnam
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¢) Si le ballon a été touché ou joué en dernier lieu par un
adversaire;

d) 5'il regoit directement le ballon sur un coup de pied de but,
un coup de pied decoin, une rentrée de touche ou une "balle &

terre" par 1l'arbitre.

Sanctione

Pour toute infraction & la présente Loi, un coup franc indirect
sera accordé 3 l'équipe adverse, & 1l'endroit poh la faute a été
commise.

Un joueur en position hors-jeu ne sera toutefois pénzlisé que si
1'arbitre estime qu'il influence le jeu, g&ne un advarsaire ou
tente d'obtenir un avantage en se trouvant en position hors-jeul
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Un joueur qui commet intentionncllement une des neuf fautes suivantes:

a) donner ou essayer de donner un .coup de pied & un adversaire;
b) passer un croc-en-jambe & un adversaire, c'est-a-dire faire

tomber un adversaite. soit au moyen de la jambe, soit en se baissant

devant ou dermigre lui;

c) sauter sur un adversaire;

d) charger un adversaire violement ou dangerusement;

e) charger par derrigre un adversaire qui ne fait pas de l'cbstruc-
tion

f) frapper ou essaysr de frapper un adversaire;

g) tenir un adversaire avec la main ou avec une partie
du bras;

h) pousser un adversaire avec la main ou avec une partie quelconque
du bras;

i) manier le ballen, c'est-a-dire porter, frapper ou lancer 1e
ballon avec la main ou le bras (cette disposition ne s'applique
pas au gardien de but dans sa propre surface de réparation);
sera pénalisé d'un coup ffanc direct accordé & l'équipe adverse
3 l'endroit olu la faute a £té commise.

Si un jpueur de x'équipe défendante caommet intentionnellement dane

la surface de réparation une des neuf fautes précédentes il sera

pénalisé d'un coup de pied de réparation.

Un coup de pied de réparation pourra 8tre accordé giclle que soit

la position du ballon au moment ol la faute a été commise dans la

surface de réparation pourvu que le ballon soit en jeu.

Un joueur qui commet une des cing fautes suivantes:

1° jouer d'une manigre jugée dangcuxeuse par l'arbitre, par exemple
essayer de donmner un coup de pied dans le ballon lorsqu'il est
tenu par le gardien de butj

2° charger loyalement, c'est-3-dire avec 1'épaule, lorsqwele ballon
n'est pas & distance de jeu des joueurs intéressés et qu'ils ne
tentent pas définitivement de le jouer;

3° ne jouant pas le ballon, faire intentionnellement obstruction &
un adversaire, c'est-a-dire courrir entre I'adversaire et le
ballon, ou s'interposer de facon & constituer un obstasle pour
1'adversaire;

4° changer le gardien du but sauf lorsqu'il:
a) tient le ballon,
b) géne un adversaire,
c) est en dehors de sa surface de but;

5° Etant gardien de but:

a) Faire plus de 4 pas en tenant le ballon, en le faisant rebondir
ou le langcant en l'air et en le rattrapant sans le lacher pour

qu'il puisse Btre joué par un autre joueur ou

b) se laisser aller & des manoeuvres qui dans l'opinion de
1'arbitre n'ont pour but que de retarder le jeu et ainsi de
perdre du temps et de donner un avantage déloyal a son équipe
sera pénalisé d'un coup franc indirect accorde a l'équipe
adverse 3 l'endroit ol la faute a été cownms
Un joueur recevra un avertissement:
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j) s'il entre ou rentre sur le terrain de jeu pour joindre ou
rejoindre son équipe aprés que le jeu a commencé ou quitté le

(sauf en cas d'~ccident) sans

terrain de jeu en cours de match
acquiescement

avoir, dans chaque cas, Tregu au préalable un signal d'
de 1'arbitre. Si 1'arbitre arr2te le jeu pour donner l'avertisee-
ment; .il le fera reprendre un coup franc botté ol se trouvait le
joueur de 1l'équipe adverse 3 l'endroit od se trouvait le joueur
fautif quand il a arr&té le jeu. Si toutefois le joueur fautif a
commis une faute plus grave, il sera pénalisé suivant la Loi v

transgresséee.

k) §'il enfreint avec persistance les Lois du jeu :

1) S'il désapprouve par paroles ou par geste toute décision de 1!
arbitre ;

m) S'il se rend coupable de conduite inconvenante.
Pour toute infraction & ces trois derniéres dispositions, en plus
de l'avertissement, un coup franc indirect sera accordé & l'équipe
adverse & l'endroit ol la faute a été commise, a moins qu'une
infraction encore plus grave aux Lois du jeu n'ait été commise.
Un joueur sera exclu du terrain:

n) Si, dans l'opinion de l'arbitre, il se rend coupable de conduite
vioclente ou de brutalité;

@) S'il tient des propres injurieux ou grossiers;

p) Si aprés avoir regu un av.rtissement il se rend & nouveau coupable
de conduite inconvenante.
Si le jeu a été arr8té en raison de 1'exclusion du terrain d'un
joueur pour une de ces fautes sans toutefois gu'aucune autre
infraction aux Lois n'ait été commise, le jeu reprendre par un
coup franc indirect accordé & l'équipe adverge & 1'endroit ol
la faute a été commise.
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Les coups francs sont classés en deux catégories; le coup franc

direct (sur lequel un but peut &tre marque directement contre 1'équipe
en fayte) =t e coup frenc imdirEet (sur lequel un but ne peut Bire
marqué que si le ballon, avant dans le but a 6té touché ou joué par

un joueur autre que celui qui a botté le coup) .

Quand un joueur botte un coup franc direct ou indirect & l'intérieur
dz sa propre surface de réparation, tous les joueurs de l'équipe
adverse doivent rester en dehors de la surface de réparation et se
trcuver au moins 3 9,15 m du ballon pendant que le coup est exécuté.
Le ballon sera en jeu immediatement aprés avoir parcouru une distance
égele & sa circanférence et 8ire sorti de la surface de réparation.

L= gardien de but ne pourra recevoir le ballon en mains, & lteffet

d2 le relancer dans le jeu. 5i le ballon n'est pas botté directement
dans le jeu au-deld de la surface de réparation, le coup devra 8tre
rzcommenceé.

Si un joueur botte un coup franc direct ou indirect en dehors de

sa propre surface de réparation, tous les joueurs de l'équipe adverse
daivent se trouver & une destance d'au moins 9,15 m du ballon jusqu'a
ce que celui-ci soit en jeu, sauf s'ils se tiennent sur leur propre
ligne de but, entre les montants du but. Le ballon sera en jeu apras
avoir parcouru une distance égale & sa circonférence.

Si un joueur de l'équipe adverse pénétre dans la surface de réparation
ou s'approche & moins de 9,15 m du ballon, selon les circonstances

et avant que le coup franc ne soit botté, l'arhitre dsvra en retarder
1'exécution jusqu'd ce que la regle ait &té oo crvi

Le ballon doit 8tre & l'arr&t au moment o le :uua " rinc est botte
et le joueur qui a donné le coup ne pourra jou:r une deuxigéme fois
avant que celui-ci ait été touché ou joué par JIn autre joueur.

sendogs
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Sangtion.

Si le jousur qui a botté un coup franc rejoue le ballon avant que
c2lui-ci ait été touché ou joué par un autre joueur, un oceup franc
iadirect sera accordé & l'équipe adverse, & l'endroit ob la faute
a été commise.

Un coup de pied de réparation sera donné du point de réparation,
et, avant qu'il ait été botté, tous les joueurs, a 1l'exception de
celui qui doit donner le coup et du gardiem de but adverse, devront
se tenir & 1'intérieur du terrain de jeu, mais en dehors de la
surface de réparation et & 9 m 15 au moins du point de réparation.
Le gardien de but adverse devra rester sur sa propre ligne de but
entre les montants de but (sans remuer les pieds) jusqu'a ce que

le coup ait été donné. Le joueur bottant le coup devta lanser le
ballon en avent et ne pourra le rejouer qu'aprés qu'il aura été
touché ou joué par un autre joucur. Le ballon sera considéré comme
en jeu aussit8tqu'il aura été botté, clest-a-dire qu'il aura parcouru
une distance égale & sa circonférence, et un. but pourra Etre marqué
directement sur un coup de pied de réparation.

Si le ballon a été touché par le gardien de peig o . 4s passer
entre les montants sur un coup de pied de ré.s rvint abpords ¥
l'expiration de la premigre mi-temps ou de 1« pnz¥ip, le bhat sera

valable. En cas de nécessité la durée du jeu pourra Utre prolangée,
3 la fin de la premiére mi-temps ou de la partie, pour permettre
1'exécution d'un coup de pied de réperation.

Sanctione.

Pour toute infraction a cette Loi:

a) par 1'équipe défendante, le coup de pied de réparation sera
recommencé si un but n'a pas &té marqué;

b) par un joueur de 1l'équipe attaquante autre gue celui bottant
le ballon, si un but esr marqué, il sera annulé et le coup de
pied de réparation recommencé;

c) par le joueur bottant le coup de pied de réparation, la faute
6tant commise alors que le ballon est en jeu, un du camp opposé

bottera un coup franc indirect a 1'endroit ob la faute a été
commise.
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Lorsque le ballon aura entidrement dépassé le ligne de touche, soit

34 terre, soit en l'air, il sera rcjété en jeu dans une directicn gquel-
conque, de l'endroit ob il aura franhi la ligne, par un joucur de
1'équipe opposée a celle dont fait partic le joueur ayant touché

le ballon en dernier lieu. Le jouwur jettant le bgllon devra, au
moment de le lancer, faire face.au terrainm et avoir une peortie quel-

conque de chaque pied sur lea ligne de tonuche pu wiérigur de
cette ligne. 11 devra se servir des deux main- e 1elpalliem
de derridre et par-dessus la t&te. Le ballon = o .4 aussitbt
aprés avoir pénétré dans le champ de jeu, ma: ' nu pourte todte-
fois Btre rejoué par le joueur ayant fait la - nzrés qu'aprés avoir

été touché cu joué par un autre joueur. Un but ne pourra pz® Btre
marqué directement sur une rentrée de touchee.

Sanction

a) 6i la rentrée de touche n'a pas été faite régulidrement elle
sera recommencée par un joueur de l1'équipe adverse.

b) Si le joueur qui a fait la rentrée, rejoue le ballon avent que
celui-ci ait &té touché ou joué par un autru jouecur, un coup franc
indirect sera accordé & l'équipe adverse, a 2'endroit ol la faute

a €té commisc.




1 o= 1Y =

Lorsque le ballon, aprés avoir été touché en dernier lieu par

un joueur de l'équipe attaquante, aura entigérement dépassé la
ligne de but, scit a terre, sait en 1'alz, en dehors de la partie
de cette ligne comprise entre les montants du but, il sera placé

& un point quelconque de la moitié de la surface

de but la plus proche de l'endroit ot il a franchi la ligne et
sera relancé du pied directement cams le jeu au-dcla de la surface
de réparation par un joueur de 1'équipe déferdsite, lequel ne
pourra rejouer le ballon avant qu'il ait été tcuchd ou joué par

un autre joueur. Un gardien de but ne pourra zux i COUP de pied
du but, recevoir le ballon en mains 3 1l'effet de le relancer

dans le jeu. Si le ballon n'a pas été envoyé au-deld de la

surface de réparation, c'est-a-dire directement dans le jeu; le
coup sera recommencé. Le joueur bottant le coup de pied de but

ne pourra rejouer le ballon qu'aprés gu'il aura été touché ou

joué par un autre joueur. Un but ne pourra Etre marqué directement
sur un tel coup de pied. Les jouesurs de 1'équipe opposée & celle
dont fait partie le joueur bottant le coup de pied de but devront
se trouver en dehors de la surface de réparation jusqu'a ce que

le coup ait été donné.

Sanctian

Si le joueur qui a donne lec coup de pied de but rejoue le ballon
aprds que celui-ci soit sorti de la surface de réparation, mais
avant qu'il ait é&té touché ou joué par un autre joucur, un coup

franc indirect sera accordé & l'égquipe adverse, a 1'endroit ol
1'infraction a été commisec.

L,rsque le ballon, aprés avoir été tduché en dernier lisu par

un joueur de l'équipe défendante, aura entiérement dépassé la
ligne de but, soit & terro, soiten l'air, en dehors de la partie
deceette ligne comprise entre les montants de buts; un coup de pied
de coin sera donné par un joueur de 1l'équipe att-guante:

le ballon doit 8tre placée cntigrement & l'intéricur du quart

de cercle du drapeau de coin le plus rapprochg co 1= sortie,
drapeau qui ne pourra 8tre’'déplacé, et c'est de cct cndroit gue

le ballon sera botté. Un but pourra 8tre mar qué dircctement

sur un tel coup de pied. Les joueurs de l'éguipe opposée a celle
dont fait partie le joueur bottant le coup de picd de coin ne:
pourront s'approcher & moins de 9 m 15 du ballen avant que celui-
ci soit en jeu, c'est-a-dire avant qu'il ait parcouru une distance
égale & sa circonférence et le joucur qui aura bctté le coup Rne
pourra rejouer le ballon avent que celui-ci ait été touché ou

joué par un autrc joueur.

Sanctigone

a) En cas d'infraction & la préscnte Loi, un coup franc indirect
sera accordé & l'équipe adverse, & l'endroit ou la faute a |
été commise.

b) Dans le cas de toute autre infraction, le coup sera reccommencé.
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BAREME DE SANCTIONS MINIMALES POUR
COMPORTEMENT ANTI-SPORTIF
MOTIF SANCTION

Conduite inconvenante; ne pas observer

ou enfreindre avec persistance les lois

du jeu; contestation des décisions
d'arbi‘tre.-..-...............-....o...- AVBI"tiSSE!men't

18EE  pEES el VBl ek (o sea s (o she

2éme récidive...

3éme I‘éCidiVB-..oo....-..oo--o.o---o.-.

1 match de suspension pou-
vant 8tre accompagné de
sursis

2 matches fermes de sus-—
pension

3 matches fermes de sus-

pension

Echange de eoups entre joueursj

propos injurieux ou gressiers & 1l'égard
d'un adversaire; d'un entraineur ou d'un
dirigeant; gestes obscines & 1'égard du
public; conduite violente ou brutalité,
conduite inconvenante aprés avertisse-
TS0 ke o 6 2 aMEN 275 0 e 3 o 5. & ronle) SN ahoile Siig=s o si/s sl ia la"anbiial eke
12re TéCidiVEecessocsvesocsosacoccnscsns
b @+ 4 0 6w b Bng b

2eéme récidivesesesceos

BémB I‘éCidiVE‘.o.-..-..‘-.....-..-...-..-.

Expulsion du terrain
le match automatique plus

2 matches de suspension

plus 3 matches de suspension

plus 4 matches de suspension

Sropos ihjurieux ou grossiers & l'égard
de 1'arbitre ou d'un juge de touche dans
l'exercice de sa fonctionN..seesovesccsa

Par un joueur (en cours de partie)es.es
lére récidive...

alel 5 6. 5l.a ¥ & & i @8 § Fie oE Ne

Z2éme récidivVBesoceeoos

...‘.l....'..'...'l
Jéme récidive..

(En dehors de la partig)eceeessscccases

Expulsion du terrain

le match automatique plus
2 matches.

le match automatique plus
4 matches.

le match automatique plus
& m s

le =asch =:tomatigque plus
8 matche

4 matches fermes de sus-
pension.




MOTIF

1are rBCidivEeccecssssesasacss

?—éme l‘éCidiVB.----..-...--....--..-u-

3ém8 récidi\/8¢cootocclcl.uoo.v-....l

Par un entraineur ou un dirigeant

(Au cours ou en dehors de la partie)

1éI‘E I‘éCidiVBo-o-oono----.-..o.-.o..
Zéme I‘éCidiVe.o-.--.o--.--.--.o.oo-o

3éme l‘éCidiVB.-----.'.o----..--‘-'.oo

sl B 8 Y o0 &

SANCTION

2 mois fermes de suspension

3 mois fermes de suspension

4 mois fermes de suspension

Suspension de toute fenction
officielle pendant 2 mois

pendant 3 mois

pendant 4 mois

penlant = 2is accompagnée

d'une ar .2 a fixer

Menances, crachats, gestes obscénes a

1'égard d'un arbitre ou d'un juge de

'tCUChE.-.a-..o....-.o.--._-._.o.-

Per un joueur (en cours de la partie)

1éI‘E I‘éCidiVE.............o.a
2eme I‘éCidiVe................

Jeme récidiveeessesvsssascasas

(En dehors de la partie).....
13te TACidiVEesascoosasssavne
28me TBCidiVEBesecsssesossance

3ame récidiVeecscescsscsssccse

Par un entraineur ou un dirigeant

(Au cours ou en dehors de la partie)

1edre récidivescccessasosnsseases

2éme I‘éCidiVBoo..-...--.--..--..oo.-

3ém8 récidive.--.-o....--.......--..

L]

Expulsion du terrain
ie match automatique,plus
1 mois

le match automatique, plus

2 mois

1e match automatique, plus

4 mois

1e match automatique, plus

6 mois

de
de
de
de

mois fermes suspension

fermes suspension

fermes suspension

2

4 mois
6 mois
8

mois fermes suspension

Suspension de toute fomction
offini=1"~ pendant 3 mois

pereans MOLls

perdant O mois

pendant 1 an accompagnée
d'une amende a fixer

Tentative de coups
juge de touche (au

de la partie)

4 un arbitre ocu & un

cours ou en dehors
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LOI I (Suite)

Dimensiong.

Le terrain de jeu sera un rectangle d'une longueur de 120 m

au plus et de 90 m au moins, d'une largeur de 50m au plus de

45 m au moins. Pour les matches internationaux, la longueur sera
de 140 m au plus et de 100 m au moins, la largeur de 73 m au
plus de 64 m au moinse.

La longusur devra, en tous casj g8tre supérieure & la largeur.

Marguage.
Le terrain de jeu sera marqué, suivant le plan, par des lignes

visibles qui n'auront pas plus de 12 cm de largeur et non pas

des rigoles en forme de W, les lignes de limite les plus longues
&ttant dénommées lignes de touche et les plus courtes lignes de
but. Un drapeau, dont la hampe non pointue aura 1 m 50 de hauteur
au moins, sera planté & chagque coin du terrain; un drapeau
gimilaire pourra 8tre planté de chague c8té du terrain, en face

de la ligne médiane & 1 m au moins de la ligne de touche. Upe
ligne médiane sera tracée 3 travers la largeur du terrain. Le
centre du terrain sera visiblement marqué par un point autour
duquel sera tracé un cercle de 9 m 15 de rayone

Surface de but.

A chaque extrémité du terrain, deux lignes perpendiculaires &

la ligne de but seront tracées a 5 m 50 de chaque montant de
but. Elles s'étendront & l'intérieur du terrain sur une longueur
de 5 m 50 et seront réunies par une ligne paralléle 3 la ligne

de but.

Chacun des espaces délimités par ces lignes et par la ligne de
but sera dénommé surface de but.

Surface de réparationi

A chague extrémité du terrain, deux lignes perpendiculaires a

la ligne de but seront tracées & 16 m 50 de chiaque montant du
bute Elles s'étendront & l'intérieur du terrin sur une longueur
de 36 m 50 et seront réunies par une ligne neralléle & la ligne
de bute. Chacun des espaces délimités par ca2s lignes et par la
ligne de but sera dénommé surface de réparation. Dans chaque
surface de réparation, un point situé sur une ligne imaginaire
perpendiculaire & la ligne de but sera visiblemecnt marqué & 11 m
du milieu de la ligne de but. Ce sera le point de réparation.

De chaque point de réparation, un arc de cercle ayant 3 m 15 de
rayon sera tracé & l'extérieur de la surface de réparation.

Surface de coine

De chaque drapeau de coin, un quart de cercle ayant { m de rayon
sera tracé & l'intérieur du terrain.

Les buts.

Au centre de chaque ligne de but seront placés les buts composés
de deux montants verticaux, éguidistants des drapeaux de coin,
espacés de 7T m 32 (mesure intérieure) et reliés par une barra
horizontale dont le bord inférieur sera & 2 m 44 du sol. La lare
geur ct 1l'épaisseur des montants de but et la barre transversale
ne devront pas Gtre supéricures & 12 cm. Les montants de but et
la barre transversale devront avoir la m€me largeur.

Des filets pourront 8tre attachés aux montants, 2 la berre trans-
versale et au sol derrigére les buts. Ils devront 8tre soutenus de
fagon convenable et &tre placée de¢ manigre & ne pas géner le
gardien de but.
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19 Le ballon sera sphérique; l'enveloppe extérieure sera en Ccuir
ou en une autre matigre approuvée. Aucune matiére susceptible
de constituer un danger pour les joueurs ne pourra gtre
utilisée dans sa confection.

20 Le ballon aura une circonférence de 71 cm au plus et de 68 cm
au moins. Il p2sera au debut de la partie 453 g au plus et %60
au moins. La pression devra g8tre égale & une atmosphére, soit
2 1 kg/cm2 au niveau de la mer. Le ballon ne pourra 8tre
changé pendant le match qu'avec l'autorisa*®ion de l'arbitre.

—--—_—__———————————-_—.———--—..i—_——--————-——-——————_———-—«— _____

1° La partie sera jouée par dcux équipes comprenant chacune au
maximum 11 joueurs, dont l'un sera gardien de but.

2° Des remplagants peuvcnt 8tre utilisés dans n'importe quel

match joué suivant le Réglement d'une compétition & la condition

que les dispositions suivantes soient observées:

a) 1l'autorisation de la ou des associations internationales
ou nationeles intéressées doit 8tre obtenue;

b) le Réglement de la compétition doit spécifier le nombre de
remplagants eventuels qui peuvent 8tre utilisés, en tenant
compte de la restriction mentionnée au paragraphe c)ci-aprés;

c) Une équipe ne doit pas Btre autorisée & utiliser plus de
deux remplagant par match.

3° Des remplagants peuvent 8tre utilisés dans n'importe quel autre
match, pour autant que les deux équipes intéressées s'entendent
au sujet d'un nombre maximal qui ne doit pas dépasser 3 et que
1'arbitre soit informé des conditions d'un tel accord avant le
match. Si l'arbitre n'en est pas avisé ou si les équipes n'ar-
rivent pas & s'entendre, on n'autorisera pas plus de’ deux
remplagants.

4° Nimporte lequel des autres joueurs peut remplacer le geardien
de but, 3 la condition que l'arbitre soit informé d'avance du
changement et aussi qu'il ait lieu pendant - arcft du jeu.
5° Dans le cas du remplacement d'un gardien ou c= Sout autre
joueur, les conditions suivantes doivent 8tre observées:
a)l'arbitre doit 8tre informé d=vance du remplacement envisagé,
b) le remplagant doit attendre le signal de l'arbitre avant
de pénétrer sur le terrain de jeu,
c) il se rendra sur le terrain de jeu durant un arrt du
match et depuis la ligne de milieu et
d) le jeu ne sera pas repris avant gque le joueur 3 rcemplacer
n'ait quitté le terrain.
Sanction.

Tout joueur qui contrevient a cette loi recevra un avertissement.
L DI IW. -« EQUIFEMNENT DES D iR B4 5

Un joueur ne pourra porter aucun objet dangeurew pour les autres
joueurs. Les chaussures devront satisfaire aux conditions suivantes:
a) Les barres secront en cuir ou en caoutchouc et seront transver-

sales et plates auront 12,7 mm largeur au moins, s'étendront

sur toute la largeur dc la chaussure et seront arrondies aux

extrémités.

il sk
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b) Les crampons seront en cuir, caoutchouc, aluminium, plastic ou
matériel similaire; 1ils seront pleins et auront 12,7 mm de
diam&tre au moinss
A 1l'exception de la partie formant la base des crampons qui ne
doit pas saillir de la semelle de plus de 6 mm-6,35 mm (1/4
de pouce), les crampons seront ronds et plats. 5i les crampons
sont rendus pointus, le minimum de diameétre de chaque section
ne doit pas 8tre inférieur a 12,7 mm. Si des logements en métal
sont utilisés pour le type de crampons 3 vis, ils doivent Etre
logés dans la semelle du soulier, et toute fixation dpit feire
corps avec le crampon. A 1'exception du logement en métal pour
le type de crampons a vis, il ne devra pas @étre porté de plaque
de métal, mBme recouverte de cuir ou de caoutchouc, ni de crampons
34 pas de vis pouvant 8tre vissés dans un écrou fixé pear des clous

ou d'une autre manigére aux semelles des soulic..s. ni de crampons
gqui, & l'exception de la base, ont une foluz o nlcongue aveb un
bord, une garniture, un relief ou un desz:n 7c l.ontse

’ ]

¢) Des barres et crampons combinés pourront Gtre poctés, 3 condition
que l'ensemble réponde aux exigences générales de la Loil Ni les
barres ni les crampons appliqués aux semelles et aux talons ne
devront avoir plus de 19 mm d'épaisseur. Si des clous sont
utilisés,; ils devront 8tre enfoncés a ras de la surface.
(N.B. L'équipement usuel d'un joueur se composcra d'un maillot
ou chemisette, d'une culotte courte, de bas et chaussures. Le
gardien de but devra porter des couleurs le distinguant des

autres joueurs.)

Sanctione.

Tout joueur enfreignant cette Loi sera exclu du terrain pour
mettre son équipement en ordre et il ne lui sera permis d'y

z

revenir qu'apriés s'@tre présente 4 l'arbitre qui devra s'as-
surer lui-meéme que 1'équipement du joueur est cn ordre. Le

joueur ne pourra pénétrer sur le terrain que lorsque le ballon
aura cessé d'€tre en jeu.

L 01 it = A A BILTE &

Un arbitre sera dfsigné pour diriger chaque match. Ses pouvoirs
commenceront au moment ol il siffle le coup d'envoi et son

droit de pénalisation s'étendra aux infractions commises pendant
une suspension temporaire du jeu ou quand le ballon est hors du

jeu. Ses décisions 3 propos de questions de “rite survenus dans
le courant de la partie seront sans appel T ~ptant que cela
concerne le résultat du matche.

e) I} veillers @ L'epplicatian gas bedls guidely &x prendre une

décision dans tous les cas litigieux.
b) I1 stabstiendra de pénaliser oli, en le faisant, il croirait
favoriser 1'équipe ayant commis la fautes

c) Il prendra note de ce qui passe, remplira les fonctions de
chronométmur et veillera & ce que la partie ait la duree
réglementaire ou convenue en y ajoutant toute perte de temps
due 3 un accident ocu & toute autre cause.

d) Il aura le pouvoir discrétionnaire d'arr@ter le jeu pour toutes
infractions sux Lois, &t sugpendre ou d'interrompre défini- |
tivement la partie chaque fois qu'il 1l'estimera nécessaire |
en raison des éléments, de 1'intervention decs spectateurs |
ou d'autres motifs. En pareil cas, il fera parvenir un rapport
détaillé des faits & l'organisme compétent, dans les formas

et délai stipulés par les réglements de l'association nationa-
le affiliée scus la juridiction de laguelle le match a eu 1imbs

g) A partir du moment ol il pénétre sur le terrein de jeu, 1l

adressera un avertissement & tout joueur ayont une mauvaise
tenue ou une attitude Sreanvenante et Ltemp8chrra de prondre

s
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En pareil cas, l'arbitre communiquera le nom du coupable a

l'organisme compétent danms les formes et délai stipulés par
les réglements de 1l'association nationale affiliée sous la

jurdiction de leaquelle le match a eu lieu.

f) 11 ne permettra & personne, en dehors des jousurs et des juges
de touche, de pénétrer sur le terrain de jeu sans son autorisa-

tion.

g) Il arrBtera la partie s'il estime qu'un joucur est sérieusement
blessé, fera transporter le joueur hors du terrain aussitdt que
possible et fera reprendrc immédiatement le jeus S5i un joueur
est légérement blessé, la partie ne sera arr8tée que lorsque le
ballon aura cessé d'8tre en jeu. Un joueur capable de se rendre
jusqu'd la ligne de but ou la ligne de touche ne pourra recevoir
des soins sur le terrain de jeu.

h) I1 exclura définitivement du terrain tout joueur qui, a son
avis, est coupable de conduite violente, ou de brutalité, ou
engore tient des propos injurieux et grossiers.

i) I1 donnera le signal de la reprise du jeu aprés tout arrét.

jo Il décidera si le ballon fourni pour un match répond aux
exigences de la Loi II.

-
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Deux juges de touche seront désignés.

Ils auront pour mission de signaler, sous récervc de décision

de l'arbitre, gque le ballon est sorti du jeu et d'indiquer 1'équipe
a laquelle revient le coup de pied de coin, le coup de pied de but
ou rentrée de touche. Ils aideront également l'arbitre & contrfler
le jeu en application des loiss En cas d'ingérence non justifiée

ou de conduite répréhensible d'un juge de touche, l'arbitre renonce-
ra & ses dispositions pour faire remplacer. (Il portera ce fait a
la connaissance de 1l'organisme compétent.) Les juges de touche
seront munis de drapeaux fournis par le club sur le terrain duquel
a lieu match.

La partie comportera deux périodes égales dec 45 minutes chacune,

34 moins d'accord contraire, étant entendu:

a) Que l'arbitre pourra ajouter & chaque période le ®mps qu'il
estimera avoir été perdu par suite d'accident ou pour tout
autre motify

b) Que la durée de chagque période pourra &tre prolongée pour permet-
tre l'exécution d'un coup de pied de réparation.
L'arr8t & la mi-temps ne pourra dépasser cing minutes, & moins
d'autorisation de l'arbitre.

Lo} Yiglr=c E D U PR DIENYS
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a) Au début de la partic.

Le choix des camps ou du coup d'envoi ser- #ird =u sort au moyen
d'une pigce de monnaie. L'équipe favorisde pe°< sort aura le
droi? de choisir, socit son camp, soit le cUQp d'envoi.

Au signal de l'arbitre, le jeu commencera pnar Wi COUP de pied
donné par un joueur, dans la direction du camp @alverse, au ballon
posé & terre au centre du terrain. Tous les joucurs devront se
trguver dans leur propre camp et ceux de 1l'équipe opposée & celle
gui donne le coup d'envoi ne pourront s'approcher & moins dc

9 m 15 du ballon jusqu'd ce que le coup ait été donn€.

Le ballon ne sera considéré en jeu que lorsqu'il aura Parcouru
une distance égale & sa circonférence. Le joueur qui a donng

l§ coup d'envoi ne pourra rejouer le ballon avant que es)lui-oZ
ait été joué ou touché par un autre joueur.

eeelaes
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b) Aprés un but margué.

Le jeu reprendra de la fagon indiquée ci -dessus, le coup d'envoi
&tant donnée par un joueur de 1'équipe contre lequelle le but a
€té marques

c) Aprés la mi-temps.

Les équipes changeront de camp et le coup d'envoi sera donné
par un jousur de 1'équipe qui n'a pas bénéficié du coup d'envoi
au commencement de la partie.

Sanction.

En cas d'infraction & cette Loi, le coup d'envot 32Ia recommenceé
sauf si le joueur ayant donngé le coup a ¥« : =11lon avant
qu'il ait été touché ou joué par un autre T O ‘ans quel cas

un coup franc indirect sera accordé & l'4quipe adversc a l'endroit

ol la faute a 6té commise. Un but ne pourra Btre marqué directement
sur un coup d'envoi.

d) Aprés tout arr®t temporaire.

Pour reprendre la partie apreés un arr8t temporaire du jeu

provogqué par une cause non indiquée dans l'une ou l'autre des
Lois, alors que le ballon n'a pas dépassé une ligne de touche

ou de but immédiatement avant 1l'arrét, l'arbitre laissera tomber
le ballon & terre & l'endroit od il se trouvait au mament de
1'arrft et le ballon sera considéré comme en jeu dés qu'il aura
touché le sol. Si le ballon mis en jeu par l'arbitre dépasse une
ligne de touche ou de but avant d'avoir été touché par un joueur,
1'arbitre fera & nouveau "balle 2 terre". Aucun joueur ne pourzTa
jouer le ballon avant que ceclui-ci ait touché le sol. 5i cette
dernidre disposition n'est pas observée, l'arbitre recommencera
"balle & terre".

Le ballon est hors du jeus
a) Lorsqu'il a entiérement dépassé une ligne de touche ou de but,
goit & terye, scit en 1'air.

b) Lorsque la partie a été arrBtéepar l'arbitre.
Le ballon est en jeu & tout autrc moment, du commencement a la
fin de la partie, y compris dans les cas gUdninies

a) 5'il rebondit dans le terrain de jeu ap=-s L= . tounhé
fif- montant de but.guo un drapeau de coir
b) §'il rebondit dans le terrain de jeu op--3 av:ir touché

1'arbitre ou un juge de touche se trouvant a 1'intérieur
du terraing

c) En attendan t qu'une décision soit prise & propos d'une
infraction supposée aux Lois du Jeus

L0l X.=KEWT NA&UEE

Sauf les exceptions prévuss per les Lois du Jeu, un but sera marqué
lorsque le ballon aura entidrement dépassé la ligne de but entre los
montants et sous la barre transversale du but sans avoir été porté,
iété frappéd de la main ou du bras par un joueur de 1'équipe attaquante,
excepté par le gardien de but gui sc trouve 3 l'intérieur de sa
propre surface de réparation.

|.'équipe qui aura marqué le plus grand nombre de buts gagnera la
partiej; si aucun but n'a été merqué ou si les équipes ant réussi

un nombre égal de buts, le match sera déclaré nul.

L 0.1 Kiossnl RS - 4 E

In jousur est hors-jeu s'il cst plus rapproché de la ligne de but

idverse que le ballen au moment ol celui-ci joué, saufs

;) Si le joueur se trouve dans sa proprc moitié du ket raing

) 5'il a, au moins deux adversaires plus rapprochés que lui de
leur propre ligne de but;

(}c')/on,-
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c) Si le ballon a été touché ou joué en dernier lieu par un
adversaire;
d) 5'il regoit directement le ballon sur un coup de pied de but,
un coup de pied decoin, unc rentrée de touche ou unc "halle &

terre" par l'arbitre.

Pour toute infraction & la présente Loi, un coup franc indirect
sera accordé & l'équipe advorse, & 1'endroit ot la faute a eté
cCommise. -
Un joueur en position hors-jeu ne scra toutefois pénalisé gque si
1'arbitre estime qu'il influence le jeu, géne un adversaire ou
tente d'obtenir un avantage cn SE trouvant en T~ .53 0 hors-jeul

Un joueur qui commet intentionncllement unc dis neuf fautes suivantes:
a) donner ou essayer de donncr un e€oup de pied & un adversaire;
b) passer un croc-en-jambe a un adversaire, c'est-a-dire faire
tomber un adversaire soit au moyen de la jambe, soit en se baissant
devant ou derwidre lui;
c) sauter sur un adversaire;
d) charger un adversaire violement ou dangerusement;
e) charger par derriére un adversaire qui ne fait pas de l'obstruc-
tion
f) frapper ou essayer de frapper un adversaire;
g) tenir un adversaire avec la main ou avec une partie
du bras;
h) pousser un adversaire avec la main ou avec une partie quelconque
du bras;
i) manier le ballon, c'est-a-dire porter, frapper ou lancer le
ballon avec la main ou le bras (cette disposition ne s'applique
pas au gardien dec but dans sa propre surface de réparation);
sera pénalisé d'un coup franc direct accordé & l'équipe adverse
3 1'endroit ol la faute a €té commise.

Si un jpueur de 1l'équipe défendante commet intentionnellement dane
la surface de réparation une des neuf fautes précédentes il sera
pénalisé d'un coup de pied de réparction.
Un coup de pied de réparation pourra a+re accordé quelle que soit
la positien du ballon au moment ot la faute a été commise dans la
curface de réparation pourvu gue le ballon sgit en [tUe
Ln joueur qui commet une des cing fautes suiventes:
1° jouer d'une manidre jugée dangeureuse par l'arbitre, par exemple
essayer de donner un coup de pied dans le ballon lorsqu'il est
tenu par le gardien de butj
Z° charger loyalement, c'est-a-dire avec 1'épaule, lorsqele ballon
n‘est pas & distance de jeu des joueurs intéressés et qu'ils ne
tentent pas définitivement de le jouer;
3° pe jouant pas le ballon, faire intentionnellement obstruction a
un adversaire, c'est-a-dire courrir entre I'adversaire et le
ballon, ou s'interposer de fagon & constituer un obstasle pour
1'adversaire;
4° changer le gardien du but sauf lorsqu'il:
a) tient le ballon,
b) géne un adversaire,
c) est en dehors de sa surface de but;
2% Etant gardisn de buts
a) Faire plus de 4 pas en tenant le ballon, en le faisant rebondir
ou le langant en l'air et en le rattrapant sans le laécher pour
qu'il puisse Etre joué par un autre joueur ou
b) se laisser aller & des manoceuvres gqui dans l'opinion de
1'arbitre n'ont pour but que de retarder le jeu et ainsi de
perdre du temps et de donner un avantage déloyal & son équipe
sera pénalisé d'un coup franc indirect accordé a 1'équipe
adverse 3 ilendroit ol la foute a €L8 CommiSe.
Un jousuy geoRvE=s UT auartisoumenit
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j) s'il entre ou rentre sur le terrain de jeu pour joindre ou
rejoindre son équipe aprés que le jeu a commencé ou quitte le
terrain de jeu en cours de match (sauf en cas d'accident) sans

dans chaque cas, regu au préalable un signal d'acquiescement

avoir,
de 1'arbitre. Si 1'arbitre arr8te le jeu pour donner l'avertisee-

ment, .il le fera reprendre un coup franc botté ol se trouvait le
joueur de l'équipe adverse & i1'endroit od se trouvait le joueur
fautif quand il a arreté le jeu. S5i toutefois le joueur fautif a
commis une faute plus grave, il sera pénalisé suivant la Loi wu

transgresseée.

k) §'il enfreint avec persistance les Lois du jeu :

1) S'il désapprouve par paroles ou par geste toute décision de 1!
arbitre ;

m) S'il se rend coupable de conduite inconvenante.
Pour toute infraction & ces trois dernieres dispositions, en plus
de l'avertissement, un coup franc indirect sera accordé & l'équipe
adverse 3 l'endroit ol la faute a été commise, a moins qu'une
infraction encore plus grave aux Lois du jeu n'ait été commise.
Un joueur sera exclu du terrain:

n) Si, dans l'opinion de l'arbitre, il se rend coup-hle de conduite
violente ou de brutalité;

@) S'il tient des propres injurieux ou grossiers;

p) Si aprés avoir regu un av.rtissement il se rend & nouveau coupable
de conduite inconvenante.
S5i le jeu a 6té arr&té en raison de 1'exclusion du terrain d'un
joueur pour une de ces fautes sans toutefois qu'aucune autre
infraction aux Lois n'ait été commise, le jeu reprendre par un
coup franc indirect accordé a l'équipe adverse a l'endroit oU
la faute a été commise.

Les coups francs sont classés en deux catégories; le coup franc
direct (sur lequel un but peut &tre marqué directement contre l'équipe
en faute) et le coup franc indirect (sur lequel un but ne peut Btre
marqué que si le ballon, avant dans le but a été touché ou joué par
un joueur -autre que celui qui a botté le coup)e.

Quand un joueur botte un coup franc direct ou indirect a l'intérieur
ds sa propre surface de réparation, tous les joueurs de 1l'équipe
adverse doivent rester en dehors de la surface de réparation et se
trouver au moins & 9,15 m du ballon pendant que le coup est exécuté.
Le ballon sera en jeu immediatement aprés avoir parcouru une distance
égale 3 sa circonférence et 8tre sorti de la surface de réparation.
Lz gardien de but ne pourra recevoir le ballon en mains, & lteffet

d= le relancer dans le jeu. 5i le ballon n'est pas botté directement
dans le jeu au-deld de la surface de réparation, le coup devra gtre
rzcommencé.

Si un joueur botte un coup franc direct ou indirect ©n dehors de

sa propre surface de réparation, tous les joueurs dc 1'équipe adverse
daivent se trouver & une destance d'au moins 9,15 m du ballon jusqu'a
ce que celui-ci soit en jeu, sauf s'ils se tiennent sur leur propre
ligne de but, entre les montants du but. Le ballon sera en jeu apres
avoir parcouru une distance égale & sa circonférence.

Si un joueur de 1'équipe adverse pénétre dans la surface de réparation
ou s'approche 2 moins de 9,15 m du ballon, selon les circonstances

et avant que le coup franc ne soit botté, l'arbitre devra en retarder
1'exécution jusqu'd ce que la régle ait &té observée.

Le ballon doit &tre & l'arr8t au moment od le coup franc est botté

et le joueur qui a donné le coup ne pourra jouer une deuxiéme fois
avant que selui-ci ait été touché ou joué par un autre joueur.

—
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Sanctione.

Si le joueur qui a botté un coup franc rejoue le ballon avant que

cslui-ci ait été touché ou joué par unm autre joueur, un oOUP franc
indirect sera accordé & 1'équipe adverse, a 1'endroit ol la faute

a €té commise.

L Hd 2IV: - C Q4 BB PTE DR OE IBISSECS RAT I ON

Un coup de pied de réparation sera donné du point de réparation,
et, avant qu'il ait été botté, tous les joueurs, a 1l'exception de
celui qui doit donner le coup et du gardien de but adverse, devront
se tenir & 1'intérieur du terrain de jeu, mais en dehors de la
surface de réparation et & 9 m 15 au moins du point de réparation.
Le gardien de but adverse devra rester sur sa propre ligne de but
entre les montants de but (sans remuer les pieds) jusqu'a ce que

le coup ait été donné. Le joueur bottant le coup devra lancer le
ballon en avent et ne pourra le rejouer gu'apres qu'il aura éte
touché ou joué par un autre joueur. Le ballon sera considéré comme
en jeu aussitdtqu'il aura été botte, cl'est-d-dire qu'il aura parcouru
une distance égale 3 sa circonférence, et un but pourra 8c¢re marqué
directement sur un coup de pied de réparation.

Si le ballon a été touché par le gardien de but avant de passer
entre les montants sur un coup de pied de réparation accordé a
l'expiration de la premigre mi-temps ou de la partie, le But sera
valable. En cas de nécessité la durée du jeu pourra 8tre prolongée,
a4 la fin de la premigre mi-temps ou de la partie. pour permettre
l'exécution d'un coup de pied de réparation.

Sanctione.

Pour toute infraction 3 cette Loi: :

a) par 1'équipe défendante, le coup de pied de réparation sera
recommencé si un but n'a pas &té marqué;

b) par un joueur de l'équipec attaquante autre que celui bottant
le ballon, si un but esr marqué, il sera annulé et le coup de
pied de réparation recommencé;

c) par le joueur bottant le coup de pied de r éparation, la faute
étant commise alors que le ballon est en jeu, un du camp opposé
bottera un coup franc indirect & 1l'endroit ol la Taute a BIE
commise.

e e e S e e e e EE e —Am e e A Sm e e = o T T EEET

Lorsque le ballon aura entigrement dépassé la ligne de touche, soit
34 terre, soit en l'air, il sera rejété en jeu dans une direction quel-
conque, de l'endroit ol il aura franhi la.ligne, par un joueur de
1'équipe opposée & celle dont fait partic le joueur ayant toucheé

le ballon en dernier lieu. Le jouwur jettant le ballon devra, au
moment de le lancer, faire Tace.aw terrain et avoir une portie quel-
conque de chaque pied sur la ligne de touche ou 4 l'extérieur de
cette ligne. 11 devra se servir des deux mains et lancer le ballon
de derrigre et par-dessus la t&te. Le ballon sera en jeu aussitdt
aprés avoir pénétré dans le champ de jeu, mais il ne pourra toute-
fois Btre rejoué par le joueur ayant fait la rentréc qu'aprés avoir
€té touché cu joué par un autre joueur. Un but ne pourra pz® atrs
marqué directement sur une rentrée de touche.

Sanction
a) Si la rentrée de touche n'a pas été faitn: - ' ient elle
sera recommencée par un joueur de l'équ:ic

b) Si le joueur qui a fait la rentrée, rejouc le be.lon avant que
celui-ci ait &té touché ou joué par un autre joueur, un coup franc
indirect sera accordé 3 l'équipec adverse, a l'endroit ol la faute

a €té commise.,
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Lorsque le ballon, aprés avoir été touché en dernier lieu par

un joueur de 1'équipe attaquante, aura entigrement dépassé la
ligne de but, soit a terre, guit ah l'sar, en dehors de la partie
de cette ligne comprise entre les montants du but, il sera placé

3 un point quelcongque de la moitié de la surface

de but la plus proche de 1l'endroit ol il a franchi la ligne et
sera relancé du pied directement cans le jeu au-deld de la surface
de réparation par un joueur de 1'équipe défendante, lequel ne
pourra rejouer le ballon avant qu'il ait &feé touché ou joué par

un autre joueur. Un gardien de but ne pourra sur un coup de pied
du but, recevoir le ballen en mains 3 1l'effet de le relancer

dans lc jeu. Si le ballon n'a pas été envoyé au-deld de la

surface de réparation, c'est-a-dire directement dans le jeu; le
coup sera recommencé. Le joueur bottant le coup de pied de but

ne pourra rejouer le ballon qu'apres wqu'il aura été touché ou

joué par un autre joueur. Un but ne pourra 8tre marqueé directement
sur un tel coup de pied. Les jousurs de 1'équipe opposée & celle
dont fait partie le joueur bottant le coup de picd de but devront
se trouver en dehors de la surface de réparaticrn itegu'a ce que

le coup ait été donné-

Sanctian

Si le joueur qui a donné le coup de pied de but rejouc le ballon
aprés que celui-ci soit sorti de la surface de réparation, mais
avant qu'il ait été touché ou joué par un autrc joucur, un coup
franc indircct sera accordé & l'égquipe adverse, & 1'endroit ot
1'infraption a été commisce.

L rsque le ballon, aprés avoir été touché en dernier lisu par

un joueur de 1'équipe défendante, aura entidrement dépassé la
ligne de but, scit & terre, seciten l'air, en dehors de la partie
deceette ligne comprise entre lecs montants de but; un coup de pied
de coin sera donné par un joueur de l'équipe attaguante:

lc ballon doit 8tre placée cntidrement & l'intérieur du quart

de cercle du drapeau de coin le plus rapproché de la sortie,
drapeau qui ne pourra @tre déplacé, et c'est de cet endroit gue

le ballon scra botté. Un but pourra 8tre mar qué directement

sur un tel coup de pied. Les joueurs de l'éguipe opposée & celle
dont fait partie le joueur bottant le coup de pied de coin ne:
pourront s'approcher & moins de 9 m 15 du ballon avant que celui-
ci soit en jeu, c'est-&-dire avant qu'il ait parcouru une distance
égale & sa circonférence et le jousour qui aura botté le coup me
pourra rejouer le ballon avent que celui-ci ait été touché ou

joué par un autrc joueur.

Sanctione.

a) En cas d'infraction 2 la préscnte Loi, un coup “ranc indirect
sera accordé & l'équipe adverse, & l'endroit ou la faute a
€té commise.

b) Dans le cas de toute autre infraction, le coup scra rccommenceé.
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BAREME DE SANCTIONS MINIMALES POUR
COMPORTEMENT ANTI-SPORTIF
MOTIF SANCTION
Conduite inconvenante; ne pas observer
ou enfreindre avec persistance les lois
du jeu; contestation des décisions
Avertissement

d'arbi‘tre..............................

1ére I‘écidiVElciaoo'uotac-ool.nu.co..c.

Zéme I‘éCidiVB.----.---o-o.....-c.oooon-

Béme récidive.l00..0-0.00.0.-....0...11

1 match de suspension pou=-
vant 8tre accompagné de
sursis

2 matches fermes de sus-
pension

3 matches fermes de sus-

pension

Echange de coups entre joueurs;

propos injurieux ou grossiers a 1'égard
d'un adversaire; d'un entraineur ou d'un
dirigeant; gestes aobsciénes & l'égard du
public; conduite violente ou brutalité,
conduite inconvenante aprés avertisse-
BRI arv ot s 8 BTG o % o i50 050 s 050 & o ainl o0 B0

1ér8 I‘éCidiVE..............-.-.......--

Zéme réCidiVEu.--o-.--ocoo‘oaco...cnuno.

3ém8 I‘éCidiVE.o-.-o.o-..o..-..--.-a-.-.

Expulsion du terrain

le match automatique plus

2 matches de suspension

plus 3 matches de suspension

plus 4 matches de suspension

Propos injurieux ou grossiers & 1'égard
de l'arbitre ou d'un juge de touche dans
l'exercice de sa fonctioN.eseecoccceccans

Par un joueur (en cours de partie)e.ess
TR@re TECi1diVEBeseneoscessssensssasensocss
28me Técidivesseescrceeereraronannoaes
Jeme récidive........7...7.............

(En dehors de la partie)ecciessaesecces

Expulsion du terrain

le mat~h sutomatique plus
2 maishas.
le match 3utomatique plus
4 matches.

le match automatique plus
6 matches.

le match automatique plus
B matches.

4 matches fermes de sus-
pension.
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MOTIF

1ére I‘éCidiVB-.-.o.oo.-.-....-..-.-o---
'Zéme récidive...n.li.-.lt'.l..l..ll.llc

3ém8 réCidiVB--.--...-........-ooo.o-o.

Dar un entratneur ou un dirigeant

(Au cours ou en dehors de la partie)

1éI‘8 I'éCidiVBon'.-oo.---.--o..--.-.ooo-
2ém8 récidive...oo-onooon..n-c..o.-.col

3éme I‘éCidiVB--o-.o-..---.o...--.--o.c-

SANCTION

2 mois formes de suspension
3 mois fermes de suspension

4 mois fermes de suspension

Suspension de toute fonction
officielle pendant 2 mcis
pendant 3 mois

pendant 4 mois

pendant 6 mois accompagnée
d'une amende a fixer

Menances, crachats, gestes obscénes a
1'égard d'un arbitre ou d'un juge de

tCUChEo-.o.a-o---.-.-.a-.-......o-oooc.

Par un joueur (en cours de la partie)
18re TéECidiVBesseosesascssosnsenocscascac
Zéme récidive...l..l..-...'......'.....

Jeme TBCidiVeecscsosesssssscsssrascssse

(En dehors de la partie)eceeveccccscees
18re TECidiVBesesarssssvsscnssssossnssssns
28me TACidiVEBecooscoeosssscacosconnocsan
Jeme TECidiVEessaososseasassesasassscsons
Par un entraineur ou un dirigeant

(Au cours ou en dehors de la partie) «..

1éI‘B I‘éCidiVBo......-.-.d.........-..--
Zéme réCidiVB..-............-...‘.....o.

Jame récidiVeecsscescesscccsoscacsesascsess

Expulsion du terrain

le match automatique,plus
1 meds

le match automatique, plus
2 mois

le match automatique, plus
4 mois

le match sutomatique, plus

6 mois

mois fermes de suspension
mois fermes de suspension

mois fermes de suspension

o o B N

mois fermes de suspension

Suspension de toute fonction
officielle pendant 3 mois
pendant 6 mois

pendant 8 mois

pendant 1 an accompagnée

A

d'une amende & fixer

Tentative de coups & un arbitre ou a un
juge de touche (au cours ou en dehors

de la partie)



MOTIF

PaI‘ un jOUEUI‘.--...¢-.o.-.-.-...o..o-.o

Par un entraineur ou un dirigeantescces

1éI‘B I‘éCidiVB--.-.oo...----.-..-o.o---o

Zéme I‘éCidiVB...-...........-..-.---.o.

SANCTION

Expulsion du terrain
plus 6 mois fermes de sus-

pension

plus 1 an

plus 2 A

Coups & un arbitre ou & un juge de touche

Par un joueur amateur ou un dirigeant..

Par un joueur professionnel ou

umn entraineur............'.....-......-.

RéCidiVB--.....-...-.-...-a.-..nocoo.--

Suspension minimun de 5 ans

Suspension pendant 2 ans,

accompagnée d'une amende

Radiation

Coups ou tentatives de coups a un ar-
bitre ou & un juge de touche par des

spectacles & l'intérieur d'un stade

S

Ouala SDrtie.ooo.o.'oool0..--.'0.0..!

RéCidiVEotocoo---.nuo.u-.-nocnoocuono-o

En cas d'insuffisance de protectione...

2 matches de suspension du
terrain pouvant Btre accompa-

gnés de sussis

4 matches fermes de suspen-

sion

Sanc+icr double

L'expulsion du terrain entraine automatiqueront le suspension du

joueur pour le match de compétition suivante.

N.B.: En vue de préserver l'esprit du fair-play au sein de nos

foot-balleurs, les responsables des équipes de foot-ball sont priés

d'inviter tous les joueurs & éviter toute attitude anti-sportive qui

caractérise un sportif mal éduqué et indiscipliné.




	image175382
	image175383
	image175384
	image175385
	image175386
	image175387
	image175388
	image175389
	image175390
	image175391
	image175392
	image175393
	image175394
	image175395
	image175396
	image175397
	image175398
	image175399
	image175400
	image175401
	image175402
	image175403
	image175404
	image175405
	image175406
	image175407
	image175408
	image175409
	image175410
	image175411
	image175412
	image175413
	image175414
	image175415
	image175416
	image175417
	image175418
	image175419
	image175420
	image175421
	image175422
	image175423
	image175424
	image175425
	image175426
	image175427
	image175428
	image175429
	image175430
	image175431
	image175432

